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Abstract 

The goal of the current research is to come up with a list of criteria for designing three types of time 

constraint representation (without the appearance of time, the appearance of a time bar, and the appearance of 

a digital timer) in an e-learning environment based on gamification. To achieve this goal, the researchers used 

the descriptive analytical research method. Research and studies were analyzed to arrive at a list of initial 

standards. They were then classified, arranged, and indicators for each standard were developed. An initial list 

of standards and their indicators was reached and placed in the form of a questionnaire. Then it was presented 

to a group of experts (3) in number to ensure its veracity and the possibility of applying it to the basic sample. 

Then it was done. Collecting the observations and modifying them in light of them, then the questionnaire was 

applied and judged by (7) experts in the field of educational technology, collecting the observations and 

monitoring the results. The research concluded the importance of all criteria while modifying some indicators 

and linguistic wording and adding others. Then the final list was reached, which includes: (9) standards and 

(85) indicators, and the research concluded with a set of recommendations, including the necessity of relying 

on a list of specific standards to design e-learning environments based on gamification with three styles to 

represent the time constraint. 
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 :المستخلص

ثلاثة أنماط لتمثيإ ئيد الوئت وهم )بدون  تصللميم  لإلى التوصللإ إلى ئاةمة معارير   الحالي هدف البحث 

وئلد ،  بيئلة تعلم إلكتروني ئلاةملة على التلعيل  ظهور الوئلت، ظهور شللللرري  مني، ظهور مقئلت رئمي  ب

على البحوث    الاطلاعلتحقيق هلاا الهلدف منها البحلث الوصلللللي التحليلي،  قلد تم    ونالبلاحث  اسللللت لد 

والدراسلات وتحليلها للتوصلإ لقاةمة المعارير المبدةية، ثم تم تصلنيلها وترتيبها ووالم المقشلرات ال اصلة 

عراللها  ثم تم    وواللعها  ي صللورت إسللتبانة  بكإ معيار، وتم التوصللإ لقاةمة مبدةية للمعارير ومقشللراتها

  للتأكد من صللدئها وإمكانية تيبيقها على العينة ااسللاسللية، ثم تم  3على مجموعة من ال براء وعددهم )

 ي   براءال   من7) تحكيمها من ئبإتجميم الملاحظات والتعدرإ  ي اللللوءها، ثم تم تيبيق الاسللللتبانة و

وخلص البحث إلى أهمية جميم المعارير مم ،  ورصللللد النتاةا مجال تكنولوجيا التعليم وتجميم الملاحظات 

والتي  نهاةية  القاةمة لتم التوصللإ ل  ، وإاللا ة البعض ارخر ثمإ بعض المقشللرات والصلليالة الل ورةتعدر

ا85  معارير، وعدد )9تضلم ) عتماد  ، واختتم البحث بمجموعة من التوصليات من بينها ارورت الا  مقشلرا

كتروني القلاةملة على التلعيل  بثلاثلة أنملاط لتمثيلإ ئيلد على ئلاةملة معلارير محلددت لتصللللميم بيئلات التعلم الال

 الوئت.

أنماط تمثيإ ئيد الوئت   -التعلم القاةمة على التلعي     بيئات  –معارير التصميم والتيورر  :  الكلمات المفتاحية

 )بدون ظهور الوئت، ظهور مقئت رئمي، ظهور شرري  مني . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

mailto:Mariam.elsaid@women.asu.edu.eg
mailto:Anhar.ali@women.asu.edu.eg
mailto:neveen.mansour@women.asu.edu.eg


 
التلعيب  ببيئات التعلم القائمة علىأنماط تمثيل قيد الوقت معايير تصميم وتطوير   

 

 205 (2024)  6 العدد  4المجلد                                                                                       بحوث مجلة        

 

     : المقدمة 

ال التي الإلكتروني التعلم  مستحدثات أكثر   من التلعي  عد  ر   واسم  ي  بشكإ  المااية،  سانتشرت  نوات 

ا على ذلك  قد وجه معظم الباحثون إهتمامهم لدراسة المت يرات جاةحة كورونا،    انتشاروبااخص بعد   وبناءا

ال اصة ببيئات التعلم الإلكتروني القاةمة على التلعي ، وذلك لجاب إنتباه المتعلمين و رادت دا عيتهم تجاه 

امة  التعلم، ومن امن هاه المت يرات مت ير ئيد الوئت حيث ر عد ئيد الوئت من المت يرات التصميمية اله

التلعي ،   القاةمة على  التعلم  بشكإ  ببيئات  تم تصميمه  إذا  المتعلمين    صحيحوذلك  رساعد  أن  رمكن  حيث 

ولالك رج  أن رتم تصميم ئيد الوئت ببيئات التعلم القاةمة    ورحلزهم على إنجا  المها  بجودت عالية وبتركيز

 على التلعي  و قاا لقاةمة معارير محددت ووااحة. 

  أ ضإ،   تعليم  أجإ  من  والاست دا   والتقورم  والتيورر  التصميم   ي  والتيبيق  بالنظررة  التعليم  تكنولوجيا  وتهتم

ا   الم تللة  بأنواعها  الإلكترونية  التعلم   لبيئات   والتيورررة  التصميمية  الجوان    وتلقى ا   اهتماما   ئبإ   من   واسعا

  أسس   تيبيق  على  الإلكترونية  التعلم  بيئة  تصميم  ورقو    التعليم،  تكنولوجيا  مجال   ي  والميوررن  الباحثين

  التعلم   بيئات   وتعتمد   التعليم  تكنولوجيا   ي  السابقة  والبحوث   النظررات   نتاج  هي  والتي  وااحة،  ومعارير

  بين   والترابي  التلاعإ   رادت  بهدف  للتيورر  وااحة  معارير  على  منها  المرجوت  النتاةا   تحقيق   ي  الإلكترونية

  ومهمة   بأهداف  ررتبي  ما  ومنها  التعليمية،  وحاجاته  تعلمه   واستراتيجيات   المتعلم  خصاةص   منها  عدردت  عوامإ

والتحكم )محمود هاشم،    التلاعإ  درجة  ومنها  والاست دا ،  التلاعإ  وواجهات   الشاشات   تصميم  ومنها  التعلم،

  . 2022 .، ناهد عبد المقصود،  كررا سوريالطاهر  رحات 

القاةمة علي التلعي ،   الإلكتروني  عنصر ئيد الوئت من المت يرات التصميمية الهامة  ي بيئات التعلمتبر  ورع 

ا أساسياا  ي تصميم وتيورر بيئات التعلم   Goethe (2019)  يحيث أشار جورث  إلى أن القيود الزمنية عنصرا

الاكية،  القرارات  وات اذ  الإبداعي،  التلكير  تحليز  على  الوئت  رعمإ ظهور  حيث  التلعي ،  على  القاةمة 

ولهاا رج  أن رتم تصميم أنماط تمثيإ ئيد الوئت ببيئات التعلم الإلكتروني والنتاةا السررعة  ي وئت ايق،  

القاةمة على التلعي  و قاا لمعارير وأسس ثابتة ومعلنة للمت صصين، وهاا ما تسعى إليه الباحثة  ي البحث  

أكدت الدراسات على أهمية وام ئاةمة محددت من المعارير عند تصميم بيئات التعلم القاةمة الحالي، وئد  

على التلعي ، حيث تعتبر محددات أساسية لتيبيق الشروط اللا مة لنجاح البيئة التعليمية وتحقيقها للأهداف  

ات ال اصة ببيئة  التعليمية، وم رجات التعلم، والهدف من معارير التصميم هو وام الشروط والمواصل

توا رها  ي وام   التي رج   المتيلبات ااساسية  التعليمية، وروجد بعض  المقررات  بناء  التعلم، وكيلية 

المعارير وهي: الصيالة السليمة للمعيار ومقشراته، والواوح  ي صيالة المعيار، وارتباطه بالبيئة، وام  

التيبيق باللعإ على أرض الوائم، بساطة العرض المعيار  ي اوء رؤرة علمية صحيحة، الوائعية وإمكانية  

لالك  .  292- 291، ص.ص  2021لكإ معيار )نادرة الحسيني، محمد علي، جمال شحاته، وليد إبراهيم .

هدف البحث الحالي إلى التوصإ إلى ئاةمة بمعارير تصميم بيئات التعلم الالكتروني القاةمة على التلعي   

 بثلاثة أنماط لتمثيإ ئيد الوئت.

 - مشكلة البحث: 

من خلال إطلاع الباحثة على الدراسات السابقة سواء العربية أو ااجنبية لاحظت توجه العدرد من الباحثين 

ا لما تتميز به من إمكانيات ومزارا   لدراسة المت يرات التصميمية ببيئات التعلم القاةمة على التعلي  نظرا

الالكتروني القاةمة على التلعي  على   متعددت حيث أشارت العدرد من الدراسات إلى  اعلية بيئات التعلم

توصلت إلى أن محلزات االعاب لها دور  التي     2018دراسة محمود أحمد )مثإ    نواتا التعلم الم تللة
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 & Todorودراسة تودر وبيتك  ،  كبير  ي المساعدت على الان راط  ي التعلم وتنمية المهارات الم تللة

Bitic (2013)    توصلت الشارات  التي  االعاب  محلزات  عناصر  است دا   أن  الش صيات   –إلي 

كالك والنقاط، رساعد المتعلمين علي  رادت اهتمامهم بالمحتوي التعليمي،    –الت ارة الراجعة    –الا ترااية  

إلي أن است دا  عناصر محلزات االعاب رزرد    Barta  et al.  (2013)توصلت دراسة بارتا وآخرون  

 ;Dicheva et al., 2011)من مشاركة اليلاب  ي التعلم ورزرد من دا عيتهم التعليمية، ورتلق كإ من 

Hamari et al., 2014; Lee & Hammer, 2011; Surendeleg et al., 2014)  أن أكثر   علي

المتصدررن. ولوحة  والنقاط  الشارات  تتمثإ  ي  الرئمية،  االعاب  محلزات  سامية   عناصر  أكدت    وئد 

 لهما  كان  المتصدررن  ولوحات   النقاط  عنصري  أن  أعدتها  التي  المنهجية  و قاا للدراسة    2020)  ال امدي

 للمزرد بحاجه المحلزات  أو المت يرات  بائي أن  رعنى مما وااجنبية، العربية البحوث   ي ااكبر النصي  

كما  الدراسات للتوصإ لقاةمة بمعارير تصميمها داخإ بيئات التعلم الالكتروني القاةمة على التلعي ،    من

دون    أن عا   بشكإ  التلعي   على  القاةمة  التعلم  بيئات  تصميم  معارير  تناولت  السابقة  الدراسات  معظم 

على معارير خاصة بتصميم أنماط تمثيإ ئيد الوئت وكيلية تنلياها داخإ بيئة التعلم مثإ دراسة   التركيز

  على   أكدت والتي     292- 291  ص .ص   ،2021.   إبراهيم  وليد   شحاته،  جمال  علي،   محمد   الحسيني،  نادرة)

  محمود   وإبراهيم  التلعي ،  على  القاةمة  التعلم  بيئات   تصميم  عند   المعارير  من  محددت  ئاةمة  وام  أهمية

 Ong (2013, p.11)أونا    حدد   كما  التلعي ،    لتصميم  العامة  حيث حدد المبادئ   149.  ص   ،2018)

التلعي ،    ااساسية  المبادئ على  القاةمة  الإلكتروني  التعلم  بيئات   وآخرون  ورندي  حددكما  لتصميم 

Wendy et al. (2013, PP. 7-15) التعليم،    ي   التلعي    لتوظيف   ااساسية  والمعارير  بعض المبادئ

بيئات التعلم الإلكتروني    تصميم   معارير   ئاةمة   110-108.  ص   ص   ،2019)   حناوي   كررا  حدد   هاا وئد 

حيث  التلعي   على   المعارير  وهم  ومقشرات   معارير  له  مجال  وكإ  مجالات   ثلاث   إلى  ئسمها  القاةمة 

   .التحليزرة التربورة، والمعارير المعارير، والجمالية

 إنه روجد ئاةمة معارير  المت يرات التي تكرر دراستها النقاط والشارات ولوحات المتصدررن،    وبما أن أكثر

وعلى الرلم من  تصميمية وااحة لتيبيقها بشكإ  عال داخإ بيئات التعلم الالكتروني القاةمة على التلعي ،  

معارير تصميم أنماط  جوان   أهمية مت ير ئيد الوئت لاحظت الباحثة أنه لا توجد أي دراسة اهتمت بتحدرد  

التعلم القاةمة على التلعي  بالرلم من أهميتها و اعليتها  ي حإ الكثير من المشكلات تمثيإ ئيد الوئت ببيئات  

، وتمثلت مشكلة البحث  ي عد  وجود ئاةمة معارير لتصميم  التعليمية وذلك إذا أحسن تصميمها واست دامها

أنماط تمثيإ ئيد الوئت بالتلعي  وهم )بدون ظهور الوئت، ظهور مقئت رئمي، ظهور شرري  مني ،  ومن  

هنا أمكن صيالة مشكلة البحث  ي العبارت التالية "توجد حاجة إلى تحدرد ئاةمة معارير تصميم خاصة بأنماط  

 ت ببيئات التعلم القاةمة على التلعي ". تمثيإ ئيد الوئ

 -وفي ضوء صياغة مشكلة البحث تم طرح السؤال الرئيس التالي:  -أسئلة البحث: 

ال وتيوررمعارير  ما  تصميم  عند  مراعاتها  رج   ال  التي  التعلم  ببيئات  الوئت  ئيد  تمثيإ  على  أنماط  قاةمة 

 ومقشرات ئياسها؟.  التلعي ،

 -هدف البحث الحالي للتوصل إلى:  -أهداف البحث: 

وشاملة ▪ حدرثة  تصميمية  معارير  ب   تحدرد  ال اصة  والمواصلات  الشروط    تصميم لتحدرد 

 ظهور الوئت، ظهور شرري  مني، ظهور مقئت رئمي تمثيإ ئيد الوئت )بدون  وتيورر أنماط  

 . ، ومقشرات ئياسهاقاةمة على التلعي  اللكتروني التعلم الا بيئات 
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 أهمية البحث:  

استلادت القاةمين على تيورر بيئات التعلم الإلكتروني القاةمة على التلعي  من ئاةمة المعارير   ▪

 برامجهم. التي است لصتها الباحثة لتقييم وتيورر 

توجيه أنظار الباحثين المهتمين بمجال تكنولوجيا التعليم لإجراء دراسات وبحوث لتصميم   ▪

 بيئات التعلم القاةمة على التلعي  و قاا لمعارير  نية وتربورة وتكنولوجية صحيحة. 

توجيه نظر المصممين والعاملين  ي مجال تصميم محلزات االعاب إلى أهمية الإلتزا    ▪

 بمعارير ئيد الوئت التي تم التوصإ إليها. 

 - منهج البحث: 

وتحليلها إ ▪ ودراستها  البحوث  عرض  التحليلي  ي  الوصلي  المنها  الحالي  البحث  تبم 

عراها على المحكمين للتوصإ لقاةمة المعارير  تم  ثم    ومقشرات ئياسها،  لاست لاص المعارير،

 النهاةية  ي اوء آراء المحكمين. 

 -حدود البحث: يقتصر البحث الحالي على: 

من الدراسات والبحوث المرتبية ببيئات التعلم القاةمة على    ةاست لاص ئاةمة معارير مبدةي ▪

التلعي  بثلاثة أنماط لتمثيإ ئيد الوئت وهم )بدون ظهور الوئت، ظهور شرري  مني، ظهور مقئت 

رئمي ، وتحكيمها من ئبإ خبراء تكنولوجيا التعليم للتوصإ للقاةمة النهاةية لتصميم أنماط تمثيإ ئيد 

 الإلكتروني القاةمة على التلعي .الوئت ببيئات التعلم 

 أدوات البحث: 

تعلم  ال  وتيورر أنماط تمثيإ ئيد الوئت ببيئات تمثلت أدات البحث  ي استبانة بمعارير تصميم   ▪

 . ، لاستيلاع آراء ااساتات وال براء  ي مجال تكنولوجيا التعليمقاةمة على التلعي  الالكتروني ال

 عينة البحث: 

  . 7خبراء وأساتات تكنولوجيا التعليم وعددهم )  -

 : اتبع البحث الحالي الخطوات التالية - خطوات البحث: 

 - ورتضمن: أولًا الإطار النظري،  -

اادبيات والدراسات السابقة المتعلقة ببيئات التعلم الإلكتروني القاةمة على    مراجعة وتحليإ -1

  مصادر اشتقاق المعارير العامة لتصميم جوان  وكما رشتمإ على    التلعي ، وأنماط تمثيإ ئيد الوئت،

مصادر اشتقاق المعارير ال اصة  جوان  وبيئات التعلم الإلكتروني القاةمة على التلعي ، و   وتيورر

بتصميم أنماط تمثيإ ئيد الوئت وهم )بدون ظهور الوئت، ظهور شرري  مني، ظهور مقئت رئمي  

 ببيئات التعلم الالكتروني القاةمة على التلعي . 

 تجميم المعارير المست لصة وتصنيلها منيقياا. -2

 - ثانياا: إجراءات البحث، وتضمنت:  -

 تحدرد الهدف من الاستبانة.   1



 
التلعيب  ببيئات التعلم القائمة علىأنماط تمثيل قيد الوقت معايير تصميم وتطوير   

 

 208 (2024)  6 العدد  4المجلد                                                                                       بحوث مجلة        

 إعداد الصورت ااولية لاستبانة المعارير.  2

 التأكد من صدق الاستبانة.   3

 تعدرإ الصورت ااولية  ي اوء وآراء المحكمين، وتعليقاتهم، ومقترحاتهم.   4

 التوصإ للصورت النهاةية للاستبانة، ومقشرات ئياسها.   5

 تيبيق الاستبانة ورصد النتاةا.  6

 منائشة النتاةا وتلسيرها.   7

 التوصيات والمقترحات.   8

 مصطلحات البحث: 

1- ( )  (:Standardالمعيار  خميس  عيية  محمد  واسعة 2019رعر ه  عامة  عبارت  بأنه    

 : عبارت محددت بشكإ دئيق لتدل إلى  Indicatorتصف ما رنب ي أن ركون عليه الشيء، والمقشر )

وتعر ه الباحثة المعيار إجراةياا بأنه عبارت محددت للشروط  ،  أي مدى رتو ر المعيار  ي هاا الشيء

التي رج  تيبيقها لتيورر بيئة التعلم الإلكتروني القاةمة على التلعي  بثلاثة أنماط لتمثيإ ئيد الوئت،  

المتلق عليها من ئبإ خبراء  ي  المقشرات والمواصلات  ورندرج تحت كإ معيار مجموعة من 

 والتي تساعد على تيبيق المعيار بشكإ محدد وصحيح.  مجال تكنولوجيا التعليم،

  - : Gamificationالتلعيب  -2

اداء التحدرات    بيئة التعلم الإلكتروني القاةمة على المحلزات الرئمية  رقصد بالتلعي   ي البحث الحالي

ظهور   )بدون ظهور الوئت،التعليمية، حيث تم است دا  ثلاثة أنماط لتمثيإ ئيد الوئت داخإ البيئة وهم  

وذلك أثناء أداء    كمحلزات رئمية داخإ بيئة التعلم القاةمة على التلعي   شرري  مني، ظهور مقئت رئمي

 التحدرات التعليمية. 

 - : Time constraintقيد الوقت أنماط تمثيل  -3

مهمة،  لليالبة المعلمة للقيا  بال  أو الحد الزمني الملروض   المدت المحددت   قيد الوئت  ي البحث الحاليرقصد ب 

 - بثلاثة أنماط وهم كارتي: وتم تمثيإ ئيد الوئت  ي البحث الحالي 

: حيث رتم التنبيه على مدت المهمة دون ظهور تمثيإ بصري أما  اليالبة  بدون ظهور الوئت  •

 مثإ المقئت الرئمي، ولكن المهمة تكون مقيدت بوئت محدد. 

: هو عبارت عن نمي من أنماط تمثيإ ئيد الوئت حيث رظهر على شكإ ظهور شرري  مني  •

شرري تقد   مني كتمثيإ بصري لمدت المهمة دون ظهور أرئا  للعد، وربدأ الشرري مكتملاا ثم  

 رتنائص بالتدررا إلى أن رنتهي وئت المهمة.

هو عبارت عن نمي من أنماط تمثيإ ئيد الوئت حيث رظهر على شكإ   :ظهور مقئت رئمي •

عداد رئمي بالدئاةق والثواني للمدت الم صصة للمهمة وربدأ المقئت بالعد التنا لي إلى أن تنتهي  

 .المدت الم صصة للمهمة

 الإطار النظري للبحث 

 - التلعيب: كتروني القائمة على لالتعلم الً المحور الأول: بيئات
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  Gamification مفهوم التلعيب -

تيبيق عناصر محلزات   :التلعي   ي التعليم بأنه   Klemke et al. (2018, p. 2)عرف كليمكي وآخرون  

العملية   المتعلمين  ي  ودما  المستهد ين،  المتعلمين  سلوك  ت يير  ي  لإحداث  أو  مشكلة،  لحإ  االعاب 

التعليمية،  التلعي  عملية هاد ة تست د  مبادئ وأ كار التلكير اللعبي، من أجإ  رادت التلاعإ، والمشاركة، 

قو  على عدت مبادئ من بينها الدا عية، والتحليز، واللاعلية،  والدا عية من ئبإ المتعلمين، حيث أن التلعي  ر

  التلعي  بأنه: اتجاه تعليمي، ومنحنى  3، ص.  2016)   والت ارة الراجعة اللوررة. وت عرف سها  العصيمي

على التعلم، باست دا  عناصر االعاب  ي بيئات التعلم الإلكتروني،  تيبيقي جدرد، رهتم بتحليز المتعلمين  

 وذلك بهدف تحقيق المتعة والمشاركة، من خلال جاب انتباه المتعلمين لمواصلة التعلم.

 - :التلعيب ات التعلم الًلكتروني القائمة علىمكونات بيئ -

العناصر   التلعي  عناصر  ت قسم   وهاه  والعناصر،  والميكانيكيات  الدرناميكيات  وهي:  مكونات،  ثلاث  إلى 

منظمه  ي ترتي  تنا لي من حيث التجررد، حيث رمكن لكإ ميكانيكية أن تست د  تحت واحدت أو أكثر من 

  الدرناميكيات، ورج  است دا  عنصر أو مجموعة من عناصر محلزات االعاب  ي بيئة التلعي  الهيكلية، 

مثإ القواعد والمكا آت، ولوحات المتصدررن، والنقاط، والع ملات، والشارات، وئيود الوئت، ورج  تصميم 

هاه العناصر بعنارة للتأثير بشكإ إرجابي على التعلم، ود م المتعلمين نحو أهداف التعليم، و يما رلى شرح  

 - لهاه العناصر: 

درناميكيات    :Dynamicsالديناميكيات   -أ وتعد  التجررد،  من  ااعلى  المستوى  الدرناميكيات  ي  تقم 

على   القاةم  للنظا   الكبيرت  الصورت  جوان   هي  أهمية،  الدرناميكيات  ااكثر  التعليمية  المحلزات 

التلعي ، حيث تمثإ عنصر الحركة  ي التصميم، بينما الميكانيكا هي عنصر التصميم الثابت الاي لا  

وهي وصف لتلاعإ المتعلم وئت التش يإ للميكانيكا، والتي تعمإ على وصف مدخلات المتعلم، رت ير،  

وم رجاته، وتشجم المتعلمين على التلاعإ مم البيئة، مثإ كس  العناصر، ت يير المستورات، التوتر،  

راط  ي  وتست د  للحلاظ على نشاط المتعلم، ورج  أن تكون بيئة التلعي  مرنة تسمح للمتعلم بالان 

علائات  وتكورن  والمكا أت،  الإنجا ات،  وتحقيق  والتعاون،  المنا سة،  عمليات  خلال  من  التعلم 

للمتعلم   وتسمح  أعلى،  لمستورات  للوصول  الجهد  بال  على  المتعلم  تشجم  أن  رج   كما  اجتماعية، 

القيا  بسل المتعلم  وكيات معينة  بالتعبير عن ذاته، وانلعالاته، وهاه  اامور والنشاطات تتيل  من 

وليس شرطاا أن تحتوى    . 12.  ، ص 2020)محمد موسى،    داخإ البيئة، وهو ما ريلق عليه بالدرناميكا

ولكن رتم توظيف العناصر المناسبة داخإ بيئة التلعي ، وذلك   ،العناصربيئة التلعي  على جميم هاه 

 -  لتحقيق ااهداف، حيث تتكون الدرناميكيات من العناصر التالية:

حيث رمكن تصميم المها  على شكإ ئصة، وذلك لإحداث    :Story Tellingرواية القصة   ❖

ا   نوع من التلاعإ مم بيئة التعلم، وتحقيق عنصر المتعة، والإثارت وهي عنصر رجعإ التعلم مثيرا

أظهرت  حيث  التعلم،  خبرت  خلال  من  تدررجياا  تنكشف  ئصة  وتعني  للمتعلم،  ا  ومحلزا للاهتما ، 

تيبيق   رستييعون  المتعلمين  أن  ئصة الدراسات  خلال  من  لهم  تقد   عندما  أ ضإ  المعلومات 

(Zichermann & Cunningham, 2011, p. 93) . 

كاةن Relationsالعلاقات   ❖ بيبيعته  الإنسان  أن  أساس  على  تقو   العلائات  تكورن   :

والمكانة،   الصدائة،  مثإ  مشاعر  تولد  الاجتماعية  والتلاعلات   والإرثاراجتماعي،  العلائات، 

(Zichermann & Cunningham, 2011, P. 94) . 
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ا  ي التحليز الهيكلي، ورج  مراعات المعارير    : Progressionالتقدم   ❖ ا مهما رعد التقد  جزءا

رج  أن تو ر بيئة التلعي  للمتعلم متابعة ورؤرة تقدمه   التالية عند تصميم التقد   ي بيئة التلعي :

داخإ البيئة، وئد ركون التقد   ي شكإ ش صية تتحرك عبر لوحة أو صورت لمدى ائتراب المتعلم 

ا عن مدى تواجدهم داخإ كما رج   من المستوى التالي،   تو ير إشارات لإعياء المتعلمين مقشرا

المحتوى، ومدى بعدهم عن إكمال أهداف التعلم، وأن رعمإ التقد  داخإ الوحدت، أو المنها الدراسي 

على الإشارت إلى مكان المتعلمين، وتزوردهم بالدا م للتحرك نحو الانتهاء، حتى  رستمر المتعلمون  

 . (Kapp, 2012, p. 268)التقد  دون شعور بالملإ   ي 

عبارت عن القواعد والضوابي التي رواجها المتعلم، وتساعد على    :Constraintsالقيود   ❖

وام القيود الزمنية مثإ موعد معين لإنهاء   حيث أنجاب انتباهه، ومن هاه القيود ئيود الوئت،  

عل للت ل   الرلبة  من  ورزرد  للعمإ،  المتعلمين  رحلز  تنا لي  عداد  أو  إرقاف،  كساعة   ى المهمة 

الصعوبات، ورعد ئيد الوئت من الدرناميكيات التي تشجم على  رادت الجهد للوصول للنهارة حيث  

 . (Deterding et al., 2011, pp. 11-12)الوئت رتم إنشاء التحدي مم المتعلم من خلال ئيد 

تظهر الانلعالات، والعواطف لدى المتعلمين  ي بيئة    :Emotionsالًنفعالًت والمشاعر   ❖

التعلم القاةمة على التلعي  أثناء إنجا هم للمها ، وتتمثإ  ي الشعور بالحماس واللرح عند اللو ، 

  . 9. ، ص 2020، إبراهيمأو الحزن عند الهزرمة )وليد 

هي عباره عن الجوان  التصميمية الثابتة  ي تصميم بيئة    :Mechanicsالميكانيكيات   -ب

التلعي ، وتشتمإ على كإ العناصر الهامة لمكونات االعاب، والتي تسهم  ي تحورإ بيئة التعلم العادرة 

حيث    وهي العمليات ااساسية التي تقود اا عال، وتولد مشاركة المتعلم،لبيئة تعلم ئاةمة على التلعي ،  

الظاهرت  للمتعلم، والتي    تقثر بقوت على دوا م المتعلم، ومشاركته  ميكانيكيات اللعبة هي العناصر

وتدخإ كإ ميكانيكية  ي تحقيق واحدت أو أكثر من الدرناميكيات،  الجاةزت التي    رقو  بالتلاعإ معها،

لدى   الاستيلاع  وح   المرح،  شعور  تحلز  ئد  تنبيه  أي  بدون  ميكانيكيات  ،  مالمتعلتظهر  وتتكون 

الدراسات مثإ   التعليمية كما أواحتها   & Gafni et al., 2018, p. 39; Huang)المحلزات 

hew, 2015, p. 275; Matallaoui et al., 2017, p. 8) من: 

التلعي ،  :  Cooperationالتعاون   ❖ على  القاةمة  التعلم  بيئة  المتعلمين  ي  تعاون  وتعني 

المتعلمين   من  تتيل   والتي  التحدرات،  على  الت ل   أجإ  من  واحد  كلررق  بالعمإ  لهم  والسماح 

 . (Reiners & Wood, 2015, p. 14)التعاون كلررق واحد لحلها 

محلزات   : Competitionالمنافسة   ❖ بيئة  اللع   ي  درناميكيات  أهم  من  المنا سة  تعد 

االعاب،  مثلا رتم إنشاء التحدي مم المتعلم من خلال وام ئيد الوئت مما رشجم على  رادت الجهد  

ا    kapp et al. (2013, p. 18)للوصول للهدف، وررى كاب وآخرون   أن المنا سة المنظمة تنظيما

ا لزرادت الدا عية جيداا تثير التحدي لدى المتعلمين لتقدرم أ ضإ ما لدرهم، ورمكن است دا  المنا سة أرضا 

 عند المتعلمين لتعلم المحتوى.

عبارت عن رمو  معرواة على مللات المتعلمين الش صية،    : Achievementsالإنجازات   ❖

والتي تسلي الضوء على اانشية، والمها  التي أنجزوها، واجتيا هم للمستورات، وتسمح للمتعلم  

 . (Zichermann & Cunningham, 2011, p. 93) أثناء التعلم بمتابعة ما  عله
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رج  أن تتدرج ااهداف من السهإ للصع    :Goals and Rewardsالأهداف والمكافآت   ❖

ومن البسيي للمعقد، وأن لا تكون ااهداف شدرد الصعوبة حتى لا رصاب المتعلم بالإحباط، وأن  

رتم تقسيمها اهداف عامة وأهداف  رعية مص رت  تندرج تحتها بحيث تساعد المتعلم على تحقيق  

رج  و سلسلة تقود المتعلمين نحو الإتقان،  الهدف النهاةي، وأن تكون ااهداف المص رت منظمة ومت

مكا أت المتعلمين على تحقيق  ااهداف المص رت، حيث تساعد المكا أت على  رادت الدا م وتبقيهم  

على المسار الصحيح نحو الهدف المص ر التالي، ورساعد ذلك  ي تجن  الإحباط ورو ر إحساساا 

ى،  الاحتلال بالنجاح التدررجي رجعإ الهدف النهاةي  بالإنجا  حيث رنتقإ المتعلم من مكا أت إلى أخر

أئرب مم تقد  المتعلم عبر المحتوى، ورمكن اعتبار ملهو  الانتقال من الهدف إلى الهدف بمثابة  

 .  (Kapp, 2012, p. 256)تقد  

الراجعة   ❖ الت ارة   :Feedbackالتغذية  تقدرم  رتم  حيث  أهمية  الميكانيكيات  أكثر  من  تعد 

الت ارة   است دا   ورتم  خاطئة،  أو  صحيحة  كانت  سواء  استجابته  عق   للمتعلم  اللوررة  الراجعة 

 ,.Kapp et al)الراجعة لتوجيه المتعلمين لليررق الصحيح لتحقيق ااهداف، وتعدرإ ااخياء  

2013, p. 21) . 

وام التعليمات والتوجيهات  يها  رتم  و   :Rules and Objectivesالأهداف والقواعد   ❖

اانشية تنليا  متعلم  ي  كإ  دور  وتحدرد  البيئة  المتعلم  ي  عليها  سيسير  التي   والقواعد 

(Zichermann & Cunningham, 2011, p. 97)  القاةمة  ، وتحا ظ القواعد داخإ التعلم  بيئة 

التلعي   بموجبها    على  التي  التوجيهية  والمبادئ  السياق  المتعلمين، وتو ر  المساوات بين جميم  على 

است دامها رتم  التلعي   ااهداف، وجميم عناصر  نحو  المتعلمون  بقواعد محدده،   رتقد   بها  والعمإ 

 مثإ: الشارات، والمكا آت، والنقاط، ولوحة المتصدررن، حيث إن كإ عنصر له ئواعد لاست دامه.  

  وميكانيكا   هيكإ  االعاب   محلزات   عناصر  ت شكإ  -  الألعاب(:  محفزات  )عناصر   المكونات -ج 

  القاةمة   التعلم  بيئة   ي  است دامها  رمكن  التي  العناصر  لتحدرد   واحد   ئال    أو  هيكإ  روجد   ولا  اللعبة،

  بيئة   خلال  من  تحقيقها  المراد   التعليمية  ااهداف  حس    على  ركون  الاختيار  بإ  التلعي ،  على

  الشارات،   المستورات،  النقاط،  مثإ  الإنجا ات   على  للدلالة  تست د   العناصر   بعض   التلعي ،

 التقد ،   شرري  مثإ  المهمة   أداء  أثناء  التقد   لمرائبة  تست د   العناصر  وبعض   المتصدررن،  ولوحات 

  ، 2020 موسى، محمد ) الا ترااية الش صية مثإ الش صيات  عن تعبر  عناصر  وهناك التوئيت،

 على  القاةمة  التعلم  بيئات    ي  توظيلها  وكيلية  االعاب،  محلزات   لعناصر  عرض   رلي  و يما   ، 7  .ص 

 -  :كارتي وهي ،التلعي  

للمتعلمين،  :  Pointsالنقاط   ❖ النسبي  المتعلم  هي تعبر عن الوام  تقد   ا على  تعد مقشرا

ورتم تمثيلها باارئا  التي تظهر على الشاشة والتي رحصإ عليها المتعلم نتيجة أداةه    ،وتحدد  و ه

النقاط بيرق متنوعة    وتست د   (Zichermann & Cunningham, 2011, p. 35).        المها 

للتلعي  الهيكلي، حيث رمكن است دامها لمكا أت التقد ، والإجابات الصحيحة، ورمكن أن تكون وسيلة  

لتحقيق الوام الاجتماعي والحصول على مرتبة  ي لوحة المتصدررن، ورمكن است دامها لإل اء 

لحصول على سلم ا ترااية، تأمين المحتوى أو للتح الوصول لمحتوى المقرر، أو إنلائها كعملة ل

 . أو مادرة، وتدل النقاط على التقد ، أو القيا  بالمهمة بالشكإ الصحيح

المتعلم   :Leader Boardsالمتصدرين    اتلوح ❖ لتقد   بصري  عبارت عن عرض  وهي 

المرتلعة، حيث تست د  لإظهار إنجا ات المتعلمين، وتظهر   متعلموتشير إلى درجات الوإنجا اته،  
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ا ئوراا للسلوك كما  مكانة المتعلم النسبية مقارنة بااخررن، ورمثإ ترتي  المتعلم امن  ملاةه حا زا

 Gafni) تو ر اللرصة للمتعلم لمقارنة أداةه بأداء أئرانه كما تتيح إمكانية إجراء مقارنات سابقة لهم

et al., 2018, p. 39; Huang & Hew, 2015, p. 275; Matallaoui et al., 2017, p. 

8).  

للإنجا ات،    وهي   -:  Badgesالشارات   ❖ تظهر تمثيإ بصري  التي  الجواةز  إلى  وتشير 

إنجا  المتعلم مهمة ما، وتعني أن المتعلم نجح  ي مواجهة    رسو  نتيجةكرمو ، أو شعارات، أو  

التحدرات  بمجرد أن رنجز المتعلم المها  رتم منحه شارت، ورحلز هاا النوع من المكا آت المتعلم، 

 ,Gafni et al., 2018)ورزرد من رلبته  ي إكمال التحدي مما رجعله رشعر بمتعة كبيرت  ي التعلم  

p. 41; Hanus & Fox, 2015, p. 154).  

وتشير إلى أن   هي عبارت عن خيوات محددت  ي تقد  اللاع ،  -  :Levelsالمستويات   ❖

المتعلم ئد وصإ إلى هدف معين، أو أنهى مهمة ورمكنه الارتقاء إلى مستورات جدردت، وبالتالي 

رمكنه التقد   ي بيئة التلعي ، ورج  أن تكون المستورات م تللة المراحإ للحلاظ على المشاركة،  

 ;Gafni et al., 2018, p. 39; Huang & Hew, 2015, p. 275) المتعلموالتكيف مم تقد  

Matallaoui et al., 2017, p. 8).   

هي عبارت عن إنجا ات معقدت   التحدرات   :Challenges & Tasksالتحديات والمهام   ❖

رج  تحقيقها للحصول على مكا أت، والمهمة تعتبر تحدي ص ير رحاول المتعلم ت ييها للوصول  

المتعلم، ورمكن تقدرم التحدرات بأشكال  لمستوى أعلى، والتحدي رعتبر ااساس  ي أي مهمة رقو  بها  

موسى، محمد  م تللة مثإ إاا ة ئيد الوئت، والصعوبة  ي المهمة، أو أسئلة حول مواوع التعلم )

 .  11. ، ص 2020

رمكن اعتبار العملة نوع من النقاط رمكن است دامها للحصول على    -   :Currencyالعملات   ❖

عناصر أخرى، ولا ئيمة للعملة  ي التلاع  الهيكلي دون وجود عناصر ذات ئيمة للشراء، ولالباا  

ا للمتعلمين لكس  العملة حتى رتمكنوا من شراء سلم   ما تسمى بالسلم الا ترااية، حيث تو ر حا زا

 . (Kapp, 2012, p. 265)ا ترااية 

هي هدارا وجواةز رتم تقدرمها للمتعلمين بعد الانتهاء    -  :Rewardsالجوائز أو المكافآت   ❖

معنوي   أو  مادي  بشكإ  وتقد   المها ،  أو  التحدرات  نشاطمن   & Huangالمتعلمين    لتعزرز 

Soman, 2013)  . 

رظهر على شكإ شرري رواح مدى تقد  المتعلم نحو    -  :Progress Barشريط التقدم   ❖

رنتهي المتعلم    حتىتحقيق الهدف  كلما تقد  المتعلم  ي أداء المها  بيررقة صحيحة رتقد  الشرري  

 . (Reiners & Wood, 2015, p. 18; Olivera, 2019, p. 72)من كا ة التحدرات 

هي عباره عن تمثيإ بصري لش صية المتعلم داخإ    -  :Avatarsالشخصية الًفتراضية   ❖

بيئة التعلم القاةمة على التلعي   هي تجسد ش صيات المتعلمين، ورستييم المتعلم خلق هورة خاصة 

بيئة  به تميزه عن ليره رستييم من خلالها مواجهة  ملاةه دون خجإ أو خوف، ورتم ذلك  ي 

 .Reiners & Wood, 2015, p)  تراايةمحلزات االعاب من خلال است دا  الش صيات الا

19; Hauns & Fox, 2015, p. 153) . 
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 ي التلعي  الهيكلي هناك العدرد من الجوان    :Social Sharingالمشاركة الًجتماعية   ❖

الاجتماعية، والعناصر التي تسمح بالمشاركة الاجتماعية،  الشارات طررقة لمشاركة الإنجا ات، 

ورمكن ت زرن إجابات أو إجراءات المتعلم السابقة  ي  وتسمح لوحة المتصدررن بمشاركة التقد ،  

رلعبون اد   المتعلمين  الم زنة لجعإ  المعلومات  رتم است د   رأتي متعلم جدرد  مهمة ما، وعندما 

ا لمشاركة الإنجا ات والشارات خارج مساحة التلعي  مثلاا   بعضهم البعض، ورمكن تو ير  رصا

 . (Kapp, 2012, p. 268) على موائم التواصإ الاجتماعي

تعني إعياء المتعلم  ترت  منية معينة من الوئت لإنجا    -  : Time Clocksساعات الوقت   ❖

  أنه رج  11.  ، ص 2020)   موسىمحمد   ، ورشير  kapp et al., 2013, p. 22مها  محددت )

ورشكإ  على المصمم التعليمي است دا  الساعات الزمنية لتقييد المها  بوئت معين للانتهاء منها،  

هاا تحدي بالنسبة للمتعلم، حيث رتم وام حد  مني للانتهاء من المهمة، وهاا ئد ركون مليد لتحررك  

المتعلم داخإ المهمة، ورشجعه على الانتهاء منها  ي وئت ئصير، وعد  الانتظار لنهارة الوئت،  

المهار التعامإ مم  المتعلمين على  لتشجيم  الزمنية  الساعات  رمكن است دا   ات، والمعارف أرضا 

 الصعبة لتحليزهم على التعلم والتركيز. 

وهو شرري  مني محدد للمتعلم :  Progress bar Synchronousشريط التقدم التزامني   ❖

لقياس مدى توا ر سرعة ااداء   أو المصمم  من ئبإ المعلم  معين، رتم تحدردهلإتما  المهمة  ي  من  

جمال شحاته و   محمد عليو  نادرة الحسينيلدى المتعلمين، ومقارنة مستواهم مم بعضهم البعض )

  . 291. ، ص 2021، وليد إبراهيمو

 - : ببيئات التعلم الًلكتروني القائمة على التلعيب أنماط تمثيل قيد الوقت -المحور الثاني: 

 Time constraintقيد الوقت   -

ر عد ئيد الوئت من العناصر الهامة  ي بيئة محلزات االعاب وذلك إذا تم تصميمه بشكإ مناس  حيث رمكن  

أن رساعد المتعلمين ورحلزهم على إنجا  المها  بجودت عالية وبتركيز، وئد تم اختيار ئيد الوئت كمت ير  

المتعلم على التعلم من خلال خلق تصميمي  ي الدراسة الحالية لعدت أسباب أهمها: أن ئيد الوئت ئد رشجم  

نوع من التحدي، والاي رجعإ المتعلم  ي حالة نشية طوال عملية التعلم، وذلك لإتما  المها  الميلوبة  ي  

المتعلم بالملإ أثناء التعلم،  شعور  ئد رقلإ من    وام حد  مني للانتهاء من المهمةالوئت المحدد لها، كما أن  

 .وبالتالي تحقيق أهداف التعلم المرجوت

رع رف وئت المهمة بأنه الزمن المحدد للمتعلم للانتهاء  : Time constraintsمفهوم قيد الوقت  -

ليساعد  الشاشة  على  إظهاره  ورتم  المهمة،  أداء  أما   من  المها ،  أداء  أثناء  الوئت  تتبم  على  المتعلم 

للمهمة ورتم  راه خارجياا تحدرد حداا  منياا أن رتم  رعني  Time Constraintsمصيلح ئيد الوئت 

 . (Ordonez et al., 2016, p. 520)نها ، أو التقيد بوئت محدد للانتهاء معلى المتعلم

 Beach & Benson وبيتش  بينسون  دراسة  الوئت  ئيد   عنصر  بدراسة  اهتمت   التي  الدراسات   منو

  كما   أسرع،  بشكإ  القرارات   ات اذ   على  المتعلمين  تساعد   الوئت   ئيود   أن  إلى  توصلت   والتي  (1996) 

  المهمة   إكمال  إلى  المتعلمين  رقود   الوئت  ئيد   أن  إلى  أشارا   كما  أكبر،  بسرعة  المعلومات   معالجة  على  تساعدهم

ا  ااكثر   أهمية   ااكثر  النقاط   قي  الاعتبار   ي  رأخاون  حيث   المشتتات،  عن  والبعد   عليها  والتركيز  إلحاحا

 الإبداع    ي  و رادات   أعلى   إنتاجية  الدراسات   من  العدرد   أظهرت   كما  بسرعة،  بها  المتعلقة  القرارات   ورأخاون

  تحلز  الوئت   ئيود   أن  إلى  Monroe & Suri (2003)  ومونرو  سيرا  أشار  حيث    منية  ئيود   وجود   مم
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 لها  الوئت   ئيود   أن  حيث   البدارة،   ي  بالك  للقيا   ئوي  دا م  لدرهم  ركن  لم  إذا  المعلومات   معالجة  على  المتعلمين

  التركيز   على  إرجابي  تأثير   لها   الوئت   ئيود   أن  إلى Isenberg (1981) اسينبيرج   وأشار   إرجابي،  تنشيي  تأثير

 وشرود   الكسإ،  من  بدلاا    المها   إنجا  إلى  الوئت   ئيود   تد م  كما  الانتباه  تركيز  إلى  وتقدي  القرار،  ات اذ    ي

 والتحليإ. التلكير، وكثرت الاهن،

بدراسة عنصر ئيد الوئت ببيئات التي اهتمت    القليلة  من الدراسات  2022عبد الحميد )صا ي  تعد دراسة  و

الكشف عن أثر التلاعإ بين نميي ممارسة اانشية التعلم القاةمة على التلعي  حيث هد ت الدراسة إلى  

التعليمية اللردرة والتعاونية المحددت بوئت وال ير محددت بوئت  ي بيئة تعلم إلكترونية ئاةمة على المحلزات 

أوصت الدراسة بضرورت و  ،الرئمية عبر الهواتف الاكية وأثرهم على تنمية التحصيإ، والدا عية للإنجا 

إجراء المزرد من البحوث للأنشية المحددت بزمن وال ير محددت بزمن  ي بيئات التعلم القاةمة على محلزات  

إ االعاب نظراا لتساوي نتاةا كإ منهما على نواتا التعلم ال اصة بالدراسة وهما الدا عية للإنجا  والتحصي

  والشارات  المكا آت  وإاا ة   التعلم،  عملية   ي  المتعلمين  لتحليز  كتحدي  الزمن  است دا   تم  كما،  المعر ي

 محلزات   أن  إلى  النتاةا  ت وأشار   385  ص.  ،2018)  حناوي   كررا  دراسة   ي  المتعلم  لمكا أت  والنقاط

 الض وط   مم  والتعامإ  الوئت،  وإدارت  التواصإ،   ي  المتمثلة  الحياتية  المهارات   تحسين   على  ساعدت   االعاب 

 حد   وام   ي  المتمثلة  وتحدراته  للعمإ  ئواعد   من  تحتوره  لما  المسئولية  وتحمإ  القرار،  وات اذ   وال سارت،

  مكا أت.  على  للحصول  مني

  تصميم   عناصر  أحد   رعد   الاي  الوئت   ئيد   بين  للعلائة  التوصإ  إلى  Yildirm (2015)  رلدرر   دراسة  هد ت و

  مجموعه  مجموعتين من  البحث  عينة تكونت  حيث  والراا، الااتي الحكم علي  وتأثيرها ،االعاب  محلزات 

 توجد   لا  أنه  النتاةا  وأظهرت   ئيود،  بدون  وااخرى  تنا لي،  عد   مقئت  شكإ  على  عليها  الوئت   ئيد   تيبيق  رتم

   ي   اختلا ات   أي  عن   الكشف  رتم  ولم   المجموعتين،  بين  والراا  الكلاءت،   ي  إحصاةية  دلالة  ذات    روق

   مني   حد   هناك  ركون  ئد   أنه   كرت  تعيينا  النتاةا  هاه  أن  إلى  أشارت و  وااداء،  والمشاركة  الااتية،  الدوا م

  ز يأوردون   أشارو  والتمتم.  والمشاركة،  الجوهررة،  الدوا م   تشجيم  رتم  وبالتالي  للكلاءت،  الوصول   يه  رتم  مثالي

  تجعإ   حيث   القرار،   ات اذ   على  تقثر  الوئت   ئيود   أن   إلى  p. (2015, al., et Ordonez (522  وآخرون

ا   الميلوب،  للهدف  رصإ  حتى  وئلقاا  انشاطا   أكثر   رصبح   كما   أكبر،  بسرعة  المعلومات   رعالا  المتعلم   وأرضا

  المتعلمين   رشجم  كما  صحيحة،  واستجابات   سررعة  وحلول  استراتيجيات   لاختيار  المتعلم  الوئت   ئيد   رساعد 

  انتباهه   وتركيز   المتعلم،  تنشيي   على  رعمإ  أنه  حيث   المها   أداء  على  البدارة   ي  ئوى  دا م  لهم  ركن  لم  الارن

الوئت    Dzerzhinskiy (2016)  د ررجينسكي  وأشار  الكسإ،  من  بدلا ئيد  ظهور  أهمية  أداء  إلى   ي 

  وان  ج   له  الوئت   ئيد   ظهور   أن   إلى  وأشار   البرمجيات،  تيورر    ي   الوئت   جان    نائش حيث  المهمات التعليمية  

  والمها    المهارات،  على  التركيز  أن  على  وأكد   المهمات،  طبيعة  مم  مناس    ركون   أن  رج    ولكن  إرجابية

 التركيز،  على  اليلاب   ورساعد   كلاءت،  أكثر  التعلم  رجعإ  أن  رمكن  الوئت،   ئيد   من  معينة  درجة  مم  العملية

  ااخياء  أنواع  جميم  إلى   رقدي  أن  العشواةي،  أو  التعسلي،   أو  الملرط،  الوئت   لقيد   رمكن  أنه  إلى  أشار  كما

  السلبية. النتاةا ذات  المثالية لير الحلول أو

ربيم  أنهار  ومن الدراسات الحدرثة التي است دمت ئيد الوئت كمحلز ببيات التعلم القاةمة على التلعي  دراسة  

ومجهولة  2022) الهورة  )معلومة  المتصدررن  للوحة  تصميمين  تيورر  إلى  هد ت  حيث  الهورة ،  ي   

ئلق  وخلض  التحصيإ،  تنمية  على  أثرهما  عن  والكشف  التلعي   على  القاةمة  البناةي  التقورم  اختبارات 

أثناء  تم است دا  عنصر ئيد الوئت للتحليز  التعلم لدى اليالبات المعلمات، وئد  الاختبار، والان راط  ي 

البحث إلى أن إاا ة عنصر ئيد الوئت أثناء أداء الاختبارات   ت نتاةاالإجابة على أسئلة الاختبار، وأشار

أن  أداء الاختبار، كما  تركيزهم على  إلى  رادت  أدى  اليالبات مما  بين  البناةية ساعد على وجود منا سة 
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ا على  رادت تركيز اليالبات بالإاا ة إلى منعهم من ال ش  إاا ة عنصر ئيد الوئت كان له تأثيراا إرجابيا

 . نا س على الانتهاء من ااسئلة  ي وئت محدد تان اليالبات كانت ت 

ومن خلال العرض السابق رتضح أهمية عنصر ئيد الوئت ببيئات التعلم القاةمة على التلعي  على نواتا 

التعلم الم تللة ولكن على الرلم من أهميته لاحظت الباحثة أنه لا توجد أي من الدراسات التي اهتمت بوام  

ماط الاي تبنتهم الباحثة  ي البحث ئاةمة معارير محددت لتصميم أنماط تمثيإ ئيد الوئت وبااخص الثلاثة أن

لقيا   د م الباحثة ل  الحالي وهم )بدون ظهور الوئت، ظهور شرري  مني، ظهور مقئت رئمي ، وهاا ما

ن عد  وجود ئاةمة معارير محددت خاصة بتصميم أنماط تمثيإ ئيد الوئت رمكن أن ألبحث الحالي حيث  با

 سيقثر ذلك على نتاةا الدراسات.رقدي ذلك إلي العشواةية  ي التصميم وبالتالي 

معايير   الثالث:  ببيئاتالمحور  الوقت  قيد  تمثيل  أنماط  وتطوير  على   الًلكتروني  التعلم  تصميم  القائمة 

 التلعيب: 

  -أهمية وضع المعايير:  -

)محمد  رن،  والمواصلات     ۳۱۷، ص  2005رقكد  الشروط  وام  هو  التصميم  معارير  من  الهدف  أن 

الشبكة،  االعاب، وأسالي  طرح مقرراتها عبر  القاةمة على محلزات  التعلم الإلكترونية  ببيئات  ال اصة 

أن معارير التعلم الإلكتروني مهمة     ۲، ص.  ۲۰۰۸ضاض،   كما رقكد ) ارز الوكيلية التنسيق  يما بينها.  

بناء  ااساسي  ي  المكون  تمثإ  التي  التعليمية  الوحدات  تيورر  عملية  والمال  ي  والجهد  الوئت  لتو ير 

المقررات الإلكترونية، وكالك من أجإ تسهيإ تبادلها بين النظم الم تللة حيث ركزت العدرد من المنظمات 

  الوحدات تمكن من سهولة البحث عنها والوصول إليها. العالمية على وام مواصلات لتلك

 - : العلاقة بين المعايير والمؤشرات -

عملية صيالة المعارير إلى التمييز بين المعيار والمقشر؛ لاا رج  التلررق بين المصيلحين؛  التمييز    حتاجت

، بينما هاه المعارير لا تكلى  حققهابين المعيار والمقشر رتيل  تقييم كلاءات المتعلمين والتأكد من درجة ت

للحكم على   لاا وج  صوحدها  التعلم؛  المعارير ي م رجات  التي تجعإ هاه  المقشرات  الة مجموعة من 

المعيار هو خاصية لير إجراةية رتم واعها للتقييم  رتمثإ  ي أن    بين المعيار والمقشر  واللرقإجراةية،  

و قا ل صاةص عامة ومجردت تيبق على محتورات م تللة، أما المقشر  هو علامة رمكن ملاحظتها داخإ 

لتزا  بالمعارير  المعارير إما كمية أو نوعية، وتلجأ  ي ال ال  إلى تحدرد مقشرات متعددت كي تتبين مدى الا

 (. ۳۱۹.   ص  ،2005  زين،  محمد ) م خاصة  ي الحالات التي رصع   يها ملاحظة المعياريالمحددت للتقي

لكتروني  وتطوير أنماط تمثيل قيد الوقت بيئات التعلم الً  معايير تصميم   مصادر اشتقاقجوانب و  -

 -القائمة على التلعيب: 

التي  وبحث تم الاطلاع على اادبيات والدراسات السابقة المتعلقة بمواوع البحث  ال  أسئلةللإجابة على  

طلاع على الدراسات التي تناولت كتروني بشكإ عا ، ثم الالبيئات التعلم الا  وتيورر  معارير تصميمتناولت  

هتمت بتصميم  ابشكإ عا  والدراسات التي  بيئات التعلم القاةمة على التلعي   وتيورر  مبادئ وأسس تصميم

للتوصإ  بشكإ خاص، و  معارير تصميم أنماط تمثيإ ئيد الوئت ببيئات التعلم الالكتروني القاةمة على التلعي  

ببيئات التعلم الالكتروني القاةمة على التلعي ، ئامت الباحثة للقاةمة المبدةية لتصميم أنماط تمثيإ ئيد الوئت 

التعلم الالكتروني بشكإ عا ، مثإ  بالا بيئات  تناولت معارير تصميم  طلاع على البحوث والدراسات التي 

  وئد تكونت ئاةمة المعارير  2022دراسة )محمود هاشم، طاهر  رحات، ناهد عبدالمقصود،  كررا سوريال.  

بهم من مجالين رةيسين هما: معارير تربورة، ومعارير تكنولوجية، ورندرج   " معيار  11تحتهم " ال اصة 
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بالمعارير التصميمية  2008ودراسة شيماء صو ي ) " مقشر،  136رةيسي، "  لتقدرم ئاةمة    والتي هد ت 

ا رةيسياا، ورتلرع من كإ  32ال اصة ببيئات التعلم القاةمة على الور ، وتكونت ئاةمة المعارير من )    معيارا

كما تم الاطلاع على الدراسات التي اهتمت بتحدرد ئواةم معارير خاصة ببيئات   معيار المقشرات الدالة عليه.

   2023)محمد الدسوئي، حنان الشاعر، وليد دسوئي، منة عبدالتواب،  التعلم القاةمة على التلعي  مثإ دراسة  

شتملت القاةمة  احيث تم تحدرد ئاةمة معارير تصميم بيئة تعلم إلكتروني ئاةمة على محلزات االعاب حيث  

ال المجال  هما  رةيسيين  مجالين  ) على  من  القاةمة  وتكونت  التكنولوجي  اللني  والمجال  معارير  6تربوي    

ا19رةيسية رندرج تحتها )   التي توصلت إلى ئاةمة 2023، دراسة )رانيا المقرى، داررن السلمي،   مقشرا

   60  معارير رةيسية، )8معارير بيئات التعلم الإلكتروني القاةمة على التلعي   حيث تكونت القاةمة من ) 

ا  رعياا، ودراسة )شي ة المييري،   ني   والتي هد ت لتصميم ئاةمة معارير بيئات التعلم الإلكترو2021مقشرا

ا أساسياا و)13القاةمة على التلعي  والتي تكونت من ) ا   رعياا، ودراسة  120  معيارا نادرة الحسيني،    مقشرا

نتاج  ئاةمة بالمعارير التصميمية لإ     والتي هد ت إلى تصميم2021) ، جمال شحاتة، وليد إبراهيم  محمد على

ا 76  معارير رةيسية، )8ى محلزات الالعاب والتي تكونت من ) لبيئات التعلم الالكترونية القاةمة ع   مقشرا

  رعياا. 

  المبادئ العامة لتصميم التلعي  وتتمثإ  ي:  هم التلعي  149، ص.  2018حدد إبراهيم محمود ) وئد  

وأهمية توظيله  ي التعليم وتحدرد جدوى است دامه، تحدرد مدى مناسبة التلعي  لمحتوى التعلم، توظيف  

سياق التعليمي، وتحدرد التقنيات الحدرثة والتيبيقات  ي التلعي ،  هم المتعلمين وتحليإ خصاةصهم، و هم ال

أهداف التعلم ونواتجه، كما رتم تحدرد القواعد والقيود ومعارير الإنجا   ي التلعي ، وهيكلة ال برت وبناء  

تجربة التلعي ، وتقسيم التلعي  إلى مها  وأنشية بالإاا ة إلى المتعة، وتحدرد متيلبات توظيف التلعي ،  

المبادئ  Ong   (p. 11 ,2013)أونا    حدد كما    شره وتيورره.تيبيق عناصر التلعي ، تنليا التلعي  ون

الرئمية كالتالي: مبدأ الجاهزرة أو الاستعداد: رعتمد على أن المتعلمين الارن   ااساسية لمحلزات االعاب 

مبدأ   الزمن،  من  كبيرت  لمدت  تعلموها  التي  بالمعلومات  ورحتلظون  أسرع،  بشكإ  رتعلمون  حا ز  لدرهم 

الاختبار: حيث تحدث عملية التعلم بالشكإ اا ضإ من خلال الممارسة والتكرار، ورو ر التلعي  ت ارة  

راجعة مستمرت للمتعلم، مبدأ التأثير: وررتبي بالمشاعر الإرجابية،  شعور المتعلم بالإنجا ، أو المتعة رعمإ 

على تحليز وتعزرز عملية التعلم، ورقد  التلعي  عناصر لمكا ئة وتحليز المتعلمين مثإ النقاط، الإنجا ات، 

لدوا م الإرجابية وتعزرز ئدرت المتعلم على الشارات، والت ارة الراجعة المستمرت مما رعمإ على تنمية ا

التعلم، مبدأ القوت: وذلك المبدأ مبني على أن ااشياء التي تكون ممتعة وجاابة تكون أكثر ئدرت على تعزرز 

التعلم؛ حيث أن التلعي  لدره القدرت على تحورإ المقررات المملة إلى أنشية ومها  أكثر متعة وجاذبية،  

ورندي وآخرون    كما حدد   ات التلعي ، وتصميم بيئة التلعي  القاةمة على التحدي.من خلال است دا  ألي 

Wendy et al. (2013, PP. 7-15) ظيف التلعي   ي التعليم كما رلي:خمس مبادئ أساسية لتو - 

طررق تحدرد اللئة العمررة، وئدرات   هم اللئة المستهد ة والظروف المحيية بالتعلم: عن   (1

التعلم، وتحليإ الظروف التي تحيي ببرناما التعلم والبيئة، وتسلسإ مستوى المهارات ال اصة 

 بالتدرج  ي عملية التعلم، والوئت الميلوب بكإ مستوى، ومتي رتم التنليا. 

تحدرد أهداف ونواتا التعلم: حيث رتم تحدرد نواتا التعلم وذلك عن طررق تحقيق ااهداف   (2

المتعلمين لكإ ما كللوا به من مها ، وتحقيق أهداف التعلم ال اصة وهي   باجتيا التعليمية العامة 

ااهداف المعر ية، والمهاررة، والوجدانية ورج  أن تكون ااهداف محددت، وائعية، وااحة، 

 وئابلة للقياس، محلزت للمتعلم، وأن تدعم ااهداف اهتمامات المتعلمين. 
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هيكلة ال برت: رقصد بها أن ربدأ المعلم مم المتعلمين المراحإ ااسهإ أولاا لإدراك ملاهيمها   (3

بحيث ركون لدرهم دا عية للاستمرار،  التعلم باست دا  التلعي  رتيح للمعلم اللرصة للحكم على  

بيئة   التعلم والتعرف على نقاط الضعف ورج  أن ركون محتوي  بيئة  ااهداف، ومدي مناسبة 

 محلزات االعاب مليد للمتعلمين، واانشية تشجم علي البحث، والتعامإ مم المحتوي سهإ.

تحدرد الموارد: عند تصميم االعاب التحليزرة لابد من تحدرد المستورات داخإ كإ مرحلة  (4

وإعياء   لتلقي  الحا ز  على  القاةمة  والقواعد  المستورات،  لاست دا   اللرصة  المعلم  رعيي  مما 

 الت ارة الراجعة. 

مستورات،   (5 )نقاط،  العناصر  هاه  تكون  ئد  التحليزرة:  الرئمية  االعاب  عناصر  تيبيق 

شارات، ئيد وئت  أو ئد تكون عناصر اجتماعية تتم من خلال التنا س بين المجموعات أو التعاون  

وئياس تقدمهم جميعاا بصله عامه، ورج  تو ير عنصر المنا سة سواء كانت بين اليلاب وبعضهم  

الي بين  للمنا سة، أو  متعددت  طرق  إتاحة  رج   كما  مثلا،  وئت  ئيد  هيئة  على  والبرناما  ال  

لتقدرر الإنجا ات، ومنح المتعلم اللرصة   والنجاح، وتقييم الاات، وتعدرإ ااداء وتو ير وسيلة 

ببائي المتعلمين. كما رج  أن تضمن بيئة محلزات االعاب  بنلسه مثإ مقارنة أداةه  ثقته  لبناء 

ياا لتعزرز التعلم، وتتيح للمتعلم إجراء اختيارات تتسم بالمرونة، والواوح، وإمكانية  سرداا ئصص

تصحيح الاختيارات ال يأ، وتو ير ت ارة راجعة  وررة مستمرت على هيئة نقاط، أو شارات، أو 

 مستورات، أو أشرطة تقد . 

بيئات التعلم الالكتروني القاةمة على    ئاةمة معارير  110- 108، ص ص.  2019وئد حدد  كررا حناوي ) 

 حيث ئسمها إلى ثلاث مجالات وكإ مجال له معارير ومقشرات وهم كالتالي:  التلعي  

وتتضمن )معيار الشكإ العا ، معيار الوساةي المتعددت     -أولً مجال المعايير الجمالية:   ▪

البيئة، وام اسم  التلعي  رحتوي على: سهولة الدخول، وال روج من  لبيئة   معيار الشكإ العا  

مناس  لبيئة التلعي ، سهولة است دا  بيئة التلعي ، البساطة  ي تصميم خللية الشاشة لبيئة التلعي ،  

شة. أما معيار الوساةي المتعددت لبيئة التلعي   يحتوى على: تناسق  تناسق عرض العناصر  ي الشا

لحجم   مناس   والصور  الرسو   حجم  وبسيية،  وااحة  النصوص  التلعي ،  بيئة  داخإ  االوان 

 الشاشة داخإ بيئة التلعي ، توظيف المقثرات الصوتية بيررقة مناسبة.

التربوية:  ▪ المعايير  التلاعإ   معيار    ثانيا:  معيار  والمحتوى،  ااهداف  )معيار  وتتضمن 

المستهد ة،   اللئة  التلعي  ل صاةص  بيئة  التلعي  رحتوي على: مناسبة  ببيئة  ااهداف والمحتوى 

تكورن   على  المتعلم  رساعد  بشكإ  التلعي   بيئة  تقدرم  االعاب،  محلزات  بيئة  من  الهدف  واوح 

بيئة التلعي  تحتوي على: تقدرم التعزرز المناس  لمستورات بيئة  ال برت. أما معارير التلاعإ داخإ  

 التلعي ، تنورم عبارات وأنماط التعزرز داخإ بيئة التلعي .

وتتضمن )ئواعد اللع ، التد ق واللاةدت، التحدي، هيكإ المكا أت  ثالثا: المعايير التحفيزية:   ▪

 معيار ئواعد بيئة التلعي  رحتوي على: واوح ئواعد التش يإ، ونظا  العمإ لبيئة التلعي ، واوح  

ئواعد السلوك لبيئة التلعي ، واوح القواعد التعليمية لبيئة التلعي . ومعيار التد ق واللاةدت رحتوي  

ستورات لبيئة التلعي ، إمكانية إعادت أو تكرار المهمة، أما معيار التحدي ببيئة التلعي   على: وجود م

رحتوي على: وجود عنصر ئيد الوئت كتحدي داخإ بيئة التلعي ، وجود إحباط التقد  كعنصر تحدي  
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داخإ بيئة التلعي . ومعيار هياكإ المكا أت تحتوي على: وجود الشارات كهياكإ مكا أت داخإ بيئة  

 التلعي ، است دا  النقاط كهياكإ مكا أت، وصول المتعلم إشعارات الاحتلال بالإنجا . 

مارتن وستيلن   رج     Martin & Stephen (2010, p p. 108-125)كما حدد  التي  المعارير  بعض 

مراعاتها عند تصميم بيئة التلعي  وهي: أن تكون اانشية تتلق مم أهداف التعلم المحددت، وتكون اانشية  

أو  اللكررة  الممارسة  أشكال  المها  على شكإ من  تكون  أن  رب ي  للتحقيق، كما  وئابلة  الصعوبة  متزاردت 

تستند على الإنجا  واللاةزرن، وإعياء المتعلمين ردود  عإ التحدي النلسي، وأن تكون المها  متوا نة وأن  

إما  ي شكإ تعزرز إرجابي، أو سلبي، أو مكا آت للمساعدت  ي النجاح والاعتراف بال يأ، وأن تحث المها   

أ كما  المشاركة،  إلى  تكون   نالمتعلمين  أن  أساسي،  ينب ي  التلعي  ومكون  بيئة  التحدرات هي جزء من 

التعلم،  كما رج  أن رتم ربي هاه التحدرات بشكإ وثيق   التحدرات المصممة لبيئة التلعي  مناسبة اهداف

المحتوى وهاا للوصول   مم المحتوى التعليمي، والتأكيد على أن الت ل  على هاه التحدرات تتيل  إتقان

 للأهداف المرجوت، ورج  على المصمم تصميم أنس  نوع من التحدرات لتقييم أهداف التعلم المرجوت. 

أنماط تمثيل قيد الوقت وتطوير  الخاصة بتصميم  المبدئية  المعايير    قائمة  اشتقاق  جوانب ومصادر -

 - بيئات التعلم الإلكتروني القائمة على التلعيب: 

بعد الاطلاع على المعارير ال اصة بتصميم بيئات التعلم الإلكتروني بشكإ عا ، ومعارير تصميم بيئات التعلم  

القاةمة على التلعي  بشكإ خاص تمكنت الباحثة من اشتقاق ئاةمة المعارير ال اصة ببيئة التعلم القاةمة على  

إبراهيمالتلعي وأحمد  الجزار  )منى  ارتية  الدراسات  من  حناوي،  35-32، ص ص.  2019،     ؛  كررا 

، 2018؛ إبراهيم محمود،  124- 119، ص ص.  2021؛ شي ة المييري،  110- 108، ص ص.  2019

 ,Kapp  ؛292- 291، ص.ص  2021نادرة الحسيني، محمد علي، جمال شحاته، وليد إبراهيم . ؛  149ص.  

2012; Wendy et al., 2013, PP. 7-15; Martin & Stephen, 2010, pp. 108-125)  حيث .

 خرجت الباحثة بجوان  المعارير التصميمية ارتية: 

أن تقد  بيئة التعلم القاةمة على التلعي  التعليمات المعيار الأول: التعليمات والتوجيهات:   ▪

تصميم  معارير  والدراسات  البحوث  بعض  تناولت  وئد  البيئة،  لاست دا   اللا مة  والتوجيهات 

؛ نادرة الحسيني،  110- 108، ص ص.  2019التعليمات والتوجيهات مثإ دراسة ) كررا حناوي، 

، ص ص. 2021؛ شي ة المييري،  308، ص.  2021.محمد علي، جمال شحاته، وليد إبراهيم  

   (Wendy et al., 2013, PP. 7-15)؛ 124- 119

أن تشتمإ بيئة التعلم القاةمة على التلعي  على أهداف    المعيار الثاني: الأهداف التعليمية: ▪

وخصاةص   تعليمية التعلم،  م رجات  رلاةم  بما  ومصممة  ودئيقة  وااحة  بالتحدرات  خاصة 

)نادرة   مثإ  التعليمية  ااهداف  تصميم  معارير  والدراسات  البحوث  بعض  تناولت  وئد  المتعلمين، 

،  2021؛ شي ة المييري،  308، ص.  2021الحسيني، محمد علي، جمال شحاته، وليد إبراهيم . 

 .  (Wendy et al., 2013, PP. 7-15؛ 124- 119ص ص. 

أن تصمم بيئة التعلم القاةمة على التلعي  بما المعيار الثالث: خصائص الفئة المستهدفة:   ▪

رتناس  مم خصاةص المتعلمين، وئد تناولت بعض البحوث والدراسات خصاةص اللئة المستهد ة 

، ص ص. 2019؛ حناوي،  35- 32، ص ص.  2019،  )منى الجزار وأحمد إبراهيممثإ دراسة  

؛ نادرة 149، ص.  2018؛ محمود،  124- 119، ص ص.  2021؛ شي ة المييري،  110- 108

 Kapp, 2012; Wendy 308، ص. 2021الحسيني، محمد علي، جمال شحاته، وليد إبراهيم .

et al., 2013, PP. 7-15; Martin & Stephen, 2010, pp. 108-125)  . 
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التلعيب: ▪ القائمة على  التعلم  لبيئة  العام،  التصميم  الرابع:  التعلم    المعيار  بيئة  أن تصمم 

القاةمة على التلعي  و قا لمعارير محددت تتناس  مم محتوى التحدرات، وئد تناولت بعض الدراسات  

الحسيني، محمد   )نادرة  دراسة  مثإ  التلعي   القاةمة على  الإلكترونية  التعلم  بيئات  معارير تصميم 

- 119، ص ص.  2021،  ؛ شي ة المييري308، ص.  2021علي، جمال شحاته، وليد إبراهيم .

124    

التلعيب: ▪ على  القائمة  التحديات  الخامس:  تصميم    المعيار  طبيعة  التعلم  بيئة  تحدد  أن 

رصمم محتوى التحدرات ببيئة التعلم القاةمة على التلعي  ، والتحدرات التعليمية القاةمة على التلعي  

تناولت بعض   التحدي، وئد  تنليا  ئيد وئت عند  تناس  وام  التعليمية،  تناس  ااهداف  بيررقة 

، ص 2021البحوث والدراسات معارير خاصة بمحتوى التحدرات مثإ دراسة )شي ة المييري،  

- 32، ص ص.  2019؛   ري،  110-108، ص ص.  2019؛  كررا حناوي،  124- 119ص.  

 ;Kapp, 2012؛  308، ص.  2021؛ نادرة الحسيني، محمد علي، جمال شحاته، وليد إبراهيم .35

Martin & Stephen, , pp. 108-125) . 

بالتحديات:   ▪ الخاصة  النقاط  تصميم  السادس:  على  المعيار  القاةمة  التعلم  بيئة  تحدد  أن 

التلعي  طررقة تصميم النقاط وكيلية ظهورها، وئد تناولت بعض البحوث والدراسات معارير تصميم  

 . (Kapp, 2012, p. 264)النقاط ببيئات التعلم القاةمة على التلعي  مثإ دراسة 

أن تحدد بيئة التعلم القاةمة على التلعي  المعيار السابع: تصميم الشارات ببيئة التلعيب:   ▪

أنواع الشارات المست دمة وشروط ظهورها، وئد تناولت بعض البحوث والدراسات معارير تصميم  

- 119، ص ص.  2021)شي ة المييري، الشارات ببيئات التعلم القاةمة على التلعي  مثإ دراسة  

   .  Kapp, 2012, p. 266؛ 124

أن رتبم كإ تحدي داخإ بيئة التلعي  ت ارة راجعة  وررة  المعيار الثامن: التغذية الراجعة:   ▪

اداء المتعلمين، وئد تناولت بعض البحوث والدراسات معارير تصميم الت ارة الراجعة ببيئات التعلم  

 ,Kapp, 2012 ؛124- 119، ص ص.  2021)شي ة المييري،  القاةمة على التلعي  مثإ دراسة  

p. 266).   

أن رست د  ئيد الوئت   المعيار التاسع: تصميم قيد الوقت ببيئة التعلم القائمة على التلعيب: ▪

 .بيررقة تناس  أهداف التعلم والتحدرات التعليمية والمحتوى ال اص بالتحدي

   -إجراءات البحث:  

)نمط بدون ظهور قيد    أنماط تمثيإ ئيد الوئت بإعداد استبانة لتحدرد معارير تصميم وتيورر    ئامت الباحثة

الرقمي( المؤقت  ظهور  نمط  زمني،  شريط  ظهور  نمط  على    ات بيئ ب  الوقت،  القاةمة  الإلكتروني  التعلم 

 - من خلال ال يوات التالية:   ، ومقشرات ئياسها،التعلي  

تجميم آراء المحكمين والتأكد من ملاةمة ئاةمة المعارير، ومقشرات   -تحديد الهدف من الًستبانة:   -

 أنماط تمثيإ ئيد الوئت ببيئات التعلم الالكتروني القاةمة على التلعي .ئياسها لتصميم وتيورر 

المعارير اللا مة    مجموعة من  حيث ئامت الباحثة باشتقاق    -صورة المبدئية للاستبانة:  إعداد ال -

الوئت  لتصميم   ئيد  تمثيإ  أنماط  الباحثة  ي    ات بيئوتيورر  واعتمدت  التلعي ،  على  القاةمة  التعلم 

والبناةية،   المعر ية،  الم تللة  التعلم  نظررات  مراجعة  هي:  مصادر،  عدت  على  للمعارير  اشتقائها 

اادبيات  والإ على  السابقةطلاع  تصميم    والدراسات  بمعارير  التعلم  وتيورر  المرتبية  بيئات 

التلعي  بصلة عامة، وتصميم محلزات االعاب بصلة خاصة القاةمة على  وتضمنت  ،  الإلكترونية 
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( القاةمة  و)    9هاه  رةيسية،  ا  رعياا،     86معارير  من مقشرا عدد  على  معيار  كإ  اشتمإ  حيث 

المقشرات  ي شكإ عبارات وااحة ودئيقة تصف بيررقة إجراةية ااداء المرلوب  يه، وأما  كإ  

وئد تم إعداد ،  عبارت مقياس متدرج رتراوح بين ثلاث استجابات وهم )مهم، مهم إلى حد ما، لير مهم 

للاستبانة رواح عنوانها وأسماء معدرها، وصلحة تعليمات، تتضمن بيانات ااستاذ المحكم، للاف  

 والهدف من الاستبانة، وكيلية الاجابة عن بنود الاستبانة. 

عينة استيلاعية    على    تم عراها  استبانة المعاريرللتأكد من صدق    -  :ستبانةالتأكد من صدق الً -

 للتأكد منوذلك    ،المت صصين  ي مجال تكنولوجيا التعليمال براء  السادت ااساتات ومن     3عددها )

صحة الصيالة الل ورة والدئة العلمية لكإ معيار ومقشراته وتحدرد درجة   سلامة المعارير من حيث 

وملاءمتها لتيورر أنماط تمثيإ ئيد الوئت  ببيئات التعلم الالكتروني  أهمية هاه المعارير ومقشراتها،  

القاةمة على التلعي . ثم القيا  بالتعدرلات اللا مة  ي اوء ارراء والملاحظات، ثم أعدت الصي ة 

 النهاةية للاستبانة.  

النتائج: - ورصد  الًستبانة  عدد    -تطبيق  على  الاستبانة  بتو رم  الباحثة  من  7)ئامت  الاساتات    

المت صصين  ي مجال تكنولوجيا التعليم للتأكد من صحة الصيالة الل ورة والدئة العلمية  ال براء  و

المعارير ومقشراتها،   أهمية هاه  آراءهم  لكإ معيار ومقشراته وتحدرد درجة  المحكمون  أبدى  وئد 

ئامت الباحثة بجميم التعدرلات الميلوبة والتي تمثلت  ي: حاف بعض  ومقترحاتهم حول المعارير، و

المعارير  بعض  وترتي   وتعدرإ  المعنى،  نلس  تحمإ  التي  والمقشرات  المكررت،  المقشرات 

بها،   ال اصة  اووالمقشرات  بعض  على    لمقشرات إاا ة  القاةمة  التعلم  بيئات  بتصميم  ال اصة 

ال امضة،التلع الكلمات  بعض  حاف  المركبة،  والمقشرات  المعارير  بعض  أخات    ي ،  صإ  وئد 

الباحثة بجميم الملاحظات مثإ إاا ة مقشر  ي المعيار ااول وهو )أن روجد  ي التعليمات جزء 

وساةإ   على  البيئة  تشتمإ  )أن  وهو  الرابم  المعيار  مقشر  ي  وإاا ة  الراجعة ،  بالت ارة  خاص 

دد النقاط  للاتصال متزامنة ولير متزامنة ، ومقشر آخر  ي المعيار السادس وهو )أن لا تظهر ع

 ي المحاولة ااولى  ي حالة الإجابة ال اطئة ، ومقشر آخر  ي المعيار السابم وهو )أن رتم ربي  

الشارات بعدد المحاولات ال اصة بالتحدرات ، وإاا ة مقشررن  ي المعيار الثامن وهم )أن تقجإ  

لت ارة الراجعة  ي حالة الإجابة ال اطئة |أول مرت، ولكن تظهر لليالبة رسالة بأن إجابتها  ظهور ا

الت ارة  بشاشة  التالي  للتحدي  الانتقال  ملتاح  وام  رتم  )أن  أخرى ،  مرت  المحاولة  ورج   خاطئة 

ا   ثم رنقص الراجعة ، و ي المعيار التاسم تم إاا ة مقشررن وهم )أن ربدأ شرري التقد  الزمني مملوءا

رراعى عد  وجود   )أن  التحدي ،  رنتهي  أن  إلى  الزمني ،  تدررجياا  التقد   لشرري  صوت مصاح  

والمقشرات ال اصة   وئامت الباحثة بحساب نس  الاتلاق التي أبداها السادت المحكمون على كإ معيار

  ، وئد تم حساب نس  الاتلاق من خلال المعادلات التالية:  1به، كما رواح جدول )

 حساب نسبة الاتلاق لكإ مقشر و قاا رراء السادت المحكمون من خلال المعادلة التالية:   1)

  

 

 

 حساب متوسي المعيار من خلال المعادلة التالية:   2)

 

 

 المقشر  لىالمحكمين الارن اتلقوا ععدد 

 لمحكمينالكلي لعدد ال

 

× 100  

 مجموع نس  المعيار 

   هاعدد
 

× 100  
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 ( 1جدول )

 أنماط تمثيإ ئيد الوئت  ي التلعي  تصميمل مبدةية معاريرئاةمة 

 

 المعيار ومؤشراته 

 التكرارات

إلى  مهم   مهم  م

 حد ما

 لير مهم

 
نسبة 

 الاتلاق

اللازمة   رالمعيا  :1 والتوجيهات  التعليمات  التلعيب  على  القائمة  التعلم  بيئة  تقدم  أن  والتوجيهات:  التعليمات  الأول: 

 ، ويتفرع من هذا المعيار المؤشرات التالية: البيئة لًستخدام

اللا مة  أن   1- 1 والتوجيهات  التعليمات  التلعي   بيئة  بسهولة  تقد   للإبحار  يها 

 ورسر. 

7   100 % 

 % 100   7 . ت بالواوحالتعليما تسمتأن  2- 1

 % 100   7 تكون التعليمات موجزت وم تصرت.أن  3- 1

م تصرتأن   4- 1 بل ة  التعليمات  ووااحة،تكت   اللهم  ،  لللئة   وسهلة  بالنسبة 

 .المستهد ة

7   
100 % 

التحدرات داخإ   5- 1 الملاتيح الموجودت على شاشة  أن تواح التعليمات وظيلة 

 البيئة.

7   
100 % 

 % 100   7 أن تشتمإ التعليمات على جزء خاص بالتحدرات القاةمة على التلعي . 6- 1

 % 100   7 أن روجد  ي التعليمات جزء خاص بقيد الوئت، وكيلية ظهوره.   7- 1

 % 100   7 أن روجد  ي التعليمات جزء خاص بتصميم النقاط.  8- 1

 % 100   7 أن روجد  ي التعليمات جزء خاص بتصميم الشارات. 9- 1

خاصة    القائمة على التلعيب على أهداف تعليمية: أن تشتمل بيئة التعلم  للمهماتالثاني: الأهداف التعليمية    ر : المعيا2

، ويتفرع من هذا المعيار المؤشرات  واضحة ودقيقة ومصممة بما يلائم مخرجات التعلم، وخصائص المتعلمين  بالتحديات

 التالية: 

 % 100   7 من ال موض. وخاليةالصيالة من حيث أن تكون ااهداف وااحة  1- 2

 % 100   7 . صيالة سلوكية سليمة رمكن ئياسهاصاغ ااهداف أن ت   2- 2

 % 100   7 رركز الهدف على أداء واحد رقو  به المتعلم.أن  3- 2

2 -4 
المعر يةأن   التعلم  لمستورات  شاملة  التعليمية  ااهداف  والمهاررة   ،تكون 

 الميلوبة.

7   
100 % 

 % 100   7 . التحدرات ت رت  ااهداف ترتيباا منيقياا تبعاا لترتي أن  5- 2

 % 71 2  5 أن رسبق كإ تحدي الهدف ال اص به. 6- 2

 % 100   7 أن تصاغ ااهداف بل ة مناسبة لللئة المستهد ة. 7- 2

 % 100   7 أن ت لو ااهداف من ااخياء الإملاةية والل ورة.  8- 2

 % 100   7 ت صاغ ااهداف التعليمية بما رتناس  مم مستوى المتعلم. أن  9- 2

الثالث: خصائص  :  3 المستهدفةالمعيار  يتناسب مع خصائص  أن  :  الفئة  بما  التلعيب  القائمة على  التعلم  بيئة  تصمم 

 المتعلمين، ويتفرع من هذا المعيار المؤشرات التالية: 

 % 100   7 أن تصمم التحدرات، بما رتلاء  مم خصاةص اللئة المستهد ة.  3-1

 % 100   7 .لللئة المستهد ةالتعليمية  الاحتياجاتتراعي  أن  3-2

   7 المستوى والقدرات التكنولوجية للمتعلمين.مم تصميم البيئة أن رتناس   3-3
100 % 

ا4 ا:  العام،:  لرابعلمعيار  التلعيب وفقا  ل  التصميم  القائمة على  التعلم  بيئة  أن تصمم  التلعيب:  القائمة على  التعلم  بيئة 

 ، ويتفرع من هذا المعيار المؤشرات التالية: وخصائص المتعلمين التحديات محددة تتناسب مع محتوىلمعايير 

  معايير خاصة بتصميم واجهة التفاعل لبيئة التلعيب:  أ

بالبساطة  4-1 تتسم  للمتعلمين،  الدخول  لتسجيإ  رةيسية  صلحة  تصمم  أن 

 وشمولية البيانات ااساسية. 

7   
100 % 
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 % 100   7 .التلعي  التعلم القاةمة على اسم مناس  لبيئةأن روام  4-2

 % 100   7 بيئة التعلم القاةمة على التلعي .البساطة  ي ات بتصميم الشاشأن رتسم  4-3

 % 100   7 الشاشة.  علىعرض العناصر  ي تناسق أن ركون هناك  4-4

تناسق االوان داخإ بيئة التلعي  بحيث تكون وظيلية وجاابة  أن رراعي   4-5

 . للانتباهولير مشتتة 

7   
100 % 

أن رتم وام شرري ثابت للإبحار  ي البيئة رشتمإ على الملاتيح ااساسية  4-6

ملتاح  ) التحدرات،  ااهداف،  المقدمة،  التعليمات،  الرةيسية،  الصلحة 

 تسجيإ ال روج  

7   

100 % 

  معايير خاصة بالوسائط المتعددة  ب

 % 100   7 .وحجمها مناس ، وألوانها لير مشتتة ،وااحةالنصوص أن تكون  4-7

ركون   4-8 الرسومأن  بيئة    اتحجم  داخإ  الشاشة  لحجم  مناس   والصور 

 ، وتلاصيله وااحة.التلعي 

7   
100 % 

، وعد  المبال ة بيررقة مناسبة  إن وجدت  توظف المقثرات الصوتيةأن   4-9

  ي است دامها.

7   
100 % 

 % 100   7 أن رراعى الجودت  ي عرض لقيات الليدرو وواوح الصوت إن وجد. 4-10

الخامس5 المعيار  التلعيب :  :  القائمة على  المعيار  :  التحديات  هذا  من  ويتفرع  التحديات،  التعلم طبيعة  بيئة  تحدد  أن 

 التالية: المؤشرات 

  )أ(: معايير خاصة بتصميم التحديات التعليمية ببيئة التلعيب( 

5 -1 
تتحقق جميم أهداف بيئة التعلم   حتىإلزامية    تحدراتأن تكون جميم ال

 القاةمة على التلعي .

7   
100 % 

5 -2 
الأن   للمتعلم بأداء   ي حالة الإجابة ال اطئة    قي  تينمر  تحديرسمح 

 .للمرت ااولى

7   
100 % 

5 -3 
التحدي مرت أخرى  ي حالة الإجابة الصحيحة من   لا رسمح بإعادت 

 أول مرت.

7   
100 % 

5 -4 
أن رتم وام ملتاح تأكيد الانتهاء من التحدي  ي شاشة المهمات بحيث 

 الوئت الميلوب.تض ي عليه اليالبة  ي حالة الانتهاء من التحدي ئبإ  

7   
100 % 

5 -5 
أن رتم حساب الزمن المست رق  ي المهمة  ي حالة الانتهاء ئبإ نلاذ 

 الزمن المحدد. 

7   
100 % 

    )ب(: معايير خاصة بتعليمات السير في التحديات

 % 100   7 أن رتم التنبيه على المتعلمين بوجود ئيد الوئت  ي التحدرات.  5-6

التحدي  5-7 الم صصة للانتهاء من  بالمدت  المتعلمين  التنبيه على  أن رتم 

 ئبإ البدأ  يه. 

7   
100 % 

هو  5-8 هإ  الشاشة  على  الوئت  ئيد  ظهور  شكإ  التعليمات  تواح  أن 

)مقئت رئمي أو شرري تقد   مني أو سيتم التنبيه عليه  ي التعليمات 

 ئبإ البدأ  ي المهمة ولن رظهر على الشاشة . 

7   

100 % 

أن رتم التنبيه على أن التحدي رتم تكراراه مرتين  قي  ي حالة الإجابة  5-9

 ال اطئة. 

7   
100 % 

 % 100   7 أن رتم التنبيه على النقاط الم صصة لكإ تحدي ئبإ البدأ  يه.  5-10

 % 100   7 أن رتم التنبيه على الشارات الم صصة لكإ تحدي ئبإ البدأ  يه.  5-11
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بيئة التعلم القائمة ب  التحديات  : أن يصمم محتوىخاصة بمحتوى التحديات التعليمية القائمة على التلعيب  رمعايي  )ج :

التعليمية الأهداف  تناسب  بطريقة  التلعيب  وقتعلى  قيد  تناسب وضع  المعيار   ،  هذا  من  ويتفرع  التحدي،  تنفيذ  عند 

 المؤشرات التالية(: 

 % 100   7 . ، وترتبي بما تم تدررسهااهداف التعليمية المراد تحقيقها من    أن رشتق محتوى التحدرات 5-12

ا ل ورا وخالياا من ااخياء العلمية.   محتوى التحديركون أن  5-13  % 100   7 صحيحا

المتكاملة مم بعضها البعض  ي   التحدراتإلى سلسلة من    التحدرات  حتوىمرقسم  أن   5-14

 بيئة التلعي . 

4  3 
43% 

 % 100   7 على المشاركة.  مشجر بالتلاعلية و التحدي رتميز محتوىأن  5-15

 % 100   7 بيررقة تناس  بيئة التعلم القاةمة على التلعي . التحدراتأن رتم تصميم محتوى  5-16

 % 100   7 رتناس  مم خصاةص المتعلمين. محتوى التحدرات بما صممر أن  5-17

 % 100   7 والليدرو والرسو .   ،والصور ،أن تتنوع الوساةي المدرجة  ي التحدرات بين النصوص 5-18

تحدد بيئة التعلم القائمة على    نالمعايير الخاصة بتصميم النقاط الخاصة بالتحديات: أ: المعيار السادس:  6

 - التلعيب طريقة تصميم النقاط وكيفية ظهورها ويتفرع من هذا المعيار المؤشرات التالية: 

 

حالة   6-1 اليالبة  ي  عليه  تحصإ  النقاط  من  محدد  عدد  تحدي  لكإ  ر صص  أن 

 الإجابة الصحيحة. 

7   
100 % 

عدد النقاط  ي المحاولة ااولى والمحاولة الثانية إذا أجابت اليالبة     أن تحس 6-2

 إجابة خاطئة  ي المحاولة ااولى. 

7   
100 % 

أن رتم ربي النقاط بالإجابة الصحيحة لليالبة على التحدي وليس بسرعة إتمامها   6-3

 للتحدي  ي الوئت المحدد. 

7   
100 % 

 % 100   7 النقاط التي حصلت عليها اليالبة بعد الانتهاء من أداء التحدي.أن رظهر عدد  6-4

أن رظهر عدد النقاط التي حصلت عليها اليالبة  ي الملف الش صي ال اص   6-5

 بها. 

7   
100 % 

: المعيار السابع: المعايير الخاصة بتصميم الشارات ببيئة التلعيب: أن تحدد بيئة التعلم القائمة على التلعيب أنواع  7

 - الشارات المستخدمة وشروط ظهورها ويتفرع من هذا المعيار المؤشرات التالية: 

  ( ب) معايير خاصة بتصميم الشارات ببيئة التلعيب:   أ)

أن رتم التنبيه على أنواع الشارات التي ستحصإ عليها اليالبة ومتى ستحصإ   7-1

 عليها. 

7   
100 % 

 % 71 2  5 أن تظهر الشارت بعد الانتهاء من أداء التحدرات على الشاشة أما  اليالبة. 7-2

 % 100   7 أن تظهر الشارات التي حصلت عليها اليالبة  ي الملف الش صي ال اص بها. 7-3

خاصة بأنواع الشارات المستخدمة بالبيئة: أن يتم ربط الشارات بعدد المحاولًت  معايير     ت)

 الخاصة بإجراء التحديات ويتفرع من هذا المعيار المؤشرات التالية:

  ( ث)

إجراء جميم التحدرات حالة    ي   مميزة(ذهبية باسم )طالبة  أن تحصإ اليالبة على شارت   7-4

 . بيررقة صحيحة من أول مرت لبالمودروال اصة 

7   
100 % 

اليالبة على شارت 7-5 تحصإ  باسم  أن  م  فضية  إجراء  (تفوقة)طالبة  حالة    التحدرات    ي 

 الثانية. بيررقة صحيحة من المحاولة  ال اصة بالمودرول

7   
100 % 

إجراء تحدي واحد   ي حالة    )طالبة مجتهدة(برونزية باسم    أن تحصإ اليالبة على شارت 7-6

بيررقة صحيحة من أول مرت وبائي التحدرات تم إنجا ها من    لالمودرو قي من تحدرات  

 . ثاني محاولة

7   

100 % 

، ويتفرع  لأداء المتعلمينورية  داخل بيئة التلعيب تغذية راجعة ف   تحدي: التغذية الراجعة: أن تتبع كل  ثامنلمعيار ال: ا8

 من هذا المعيار المؤشرات التالية:

المتعلم،   لاستجاباتت ارة راجعة مناسبة  بيئة التعلم القاةمة على التلعي   تقد   أن   8-1

 ، ومستوى المتعلم.التحديوطبيعة 

7   
100 % 

رتم   8-2 الراجعة بشكإ  وري  دتقأن  الت ارة  أول  رم  الصحيحة من   ي حالة الإجابة 

 مرت، وتقجإ  ي حالة الإجابة ال اطئة بعد المحاولة الثانية.

7   
100 % 
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   - مناقشة النتائج وتفسيرها: 

المعارير التصميمية لبيئة  ن على ئاةمة    نلاحظ أن النسبة العامة التي أبداها السادت المحكمو1بالنظر لجدول ) 

 كالتالي: الاتلاق لكإ معيار   حيث بل ت نس  % 98التعلم القاةمة على التلعي  بل ت )

 % 100المعيار ااول نسبة الاتلاق =  •

 % 96المعيار الثاني نسبة الاتلاق =     •

 % 100   7 أن تكون الت ارة الراجعة خالية من ااخياء العلمية والل ورة. 8-3

رج   عله  ي    ي أنجزه وما الا  يأن تو ر الت ارة الراجعة للمتعلم معر ة ما الا  8-4

 ال يوت التالية. 

7   
100 % 

 % 100   7 أن رتم عرض الوئت المست رق  ي أداء المهمة  ي شاشة الت ارة الراجعة.  8-5

 % 100   7 أن رتم عرض عدد النقاط المكتسبة  ي التحدي  ي شاشة الت ارة الراجعة.  8-6

 % 43 4  3 الت ارة الراجعة. أن رتم عرض الشارات المكتسبة  ي  8-7

: أن يستخدم قيد الوقت بطريقة تناسب  التلعيب  ىببيئة التعلم القائمة عل  قيد الوقت: المعيار التاسع: معايير تصميم  9

 الخاص بالتحدي، ويتفرع من هذا المعيار المؤشرات التالية:  التعليمية والمحتوى تحدياتأهداف التعلم وال

  )معارير خاصة بتصميم ئيد الوئت ببيئة التعلم القاةمة على التلعي    9-1

 % 100   7 أن رتم التنبيه على الزمن المحدد للتحدي ئبإ البدأ  يه.  9-2

 % 100   7 .تحديلإتما  ال مناس أن ركون الوئت المحدد  9-3

تصميم أنماط ئيد الوئت بشكإ جااب ومرةي وبألوان متناسقة، وحجم  أن رراعي 9-4

 مناس . 

7   
100 % 

 % 100   7 أن ت تلف المدت المحددت من تحدي اخر حس  طبيعته والميلوب  يه.  9-5

 تجريبية( )وفيما يلي مؤشرات خاصة بتصميم كل نمط من أنماط ظهور قيد الوقت )معايير خاصة بكل مجموعة 

  -ب : مؤشرات خاصة بتصميم قيد الوقت بنمط المؤقت الرقمي -أ

 % 100   7 . على الشاشة بشكإ وااح أما  المتعلم الرئمي أن رظهر المقئت 9-6

 % 100   7 أن ركون حجم المقئت مناس  لحجم الشاشة.  9-7

 % 100   7 مراعات التبارن اللوني بين ال للية وعداد الوئت. 9-8

 % 100   7 رراعى عد  وجود صوت لعداد الوئت. أن  9-9

أن ركون مكان وام عداد الوئت أعلى رسار الشاشة وثابت  ي جميم شاشات   9-10

 التحدرات.

7   
100 % 

أن رتم العد تنا ليا أي إذا كانت المهمة مدتها دئيقتين سوف تظهر الدئيقتين ثم  9-11

 تنقص بالتدررا إلى أن رنتهي الوئت.

7   
100 % 

  -ث شريط التقدم الزمني:مؤشرات خاصة بتصميم قيد الوقت بنمط   -ت

 % 100   7 أن رظهر شرري التقد  الزمني بشكإ وااح أما  المتعلم. 9-12

 % 100   7 أن ركون حجم شرري التقد  الزمني مناس  لحجم الشاشة. 9-13

 % 100   7 وخللية الشاشة. أن رراعي التبارن اللوني بين شرري التقد  الزمني  9-14

أن ركون مكان وام شرري التقد  الزمني أعلى رسار الشاشة وثابت  ي جميم   9-15

 التحدرات.

7   
100 % 

أن رتم العد تنا ليا أي إذا كانت المهمة مدتها دئيقتين سوف تظهر الدئيقتين ثم  9-16

 تنقص بالتدررا إلى أن رنتهي الوئت.

7   
100 % 

  بالتنبيه على قيد الوقت في التعليمات وعدم ظهوره أمام المتعلم: مؤشرات خاصة  -ج

 % 100   7 أن رتم التنبيه على المدت الم صصة للمهمة التعليمية ئبإ بدأ المهمة. 9-17

 % 100   7 على الشاشة أما  المتعلم بعد الانتهاء من أداء المهمة. أن رظهر الوئت المست رق 9-18

 % 100   7 رتم إللاق المهمة تلقاةيا إذا ت يى المتعلم الزمن المحدد لإتمامها.أن  9-19
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 % 100المعيار الثالث نسبة الاتلاق =  •

 % 100المعيار الرابم نسبة الاتلاق =  •

 % 97المعيار ال امس نسبة الاتلاق =  •

 % 100المعيار السادس نسبة الاتلاق =    •

 % 95المعيار السابم نسبة الاتلاق =  •

 % 92المعيار الثامن نسبة الاتلاق =  •

 % 100المعيار التاسم نسبة الاتلاق =    •

ورتضح من النتاةا السابقة صلاحية جميم المعارير لتيبيقها عند تصميم وتيورر أنماط تمثيإ ئيد الوئت 

التلعي ، وئد ررجم ذلك إلى أن ألل  هاه المعارير مست لصة من  ببيئات التعلم الالكتروني القاةمة على  

نتاةا بحوث علمية مرتبية بتصميم وتيورر بيئات التعلم الالكتروني القاةمة على التلعي ، ورعرض جدول 

القاةمة على التلعي  بثلاثة أنماط لتمثيإ    الالكتروني  التعلم  ات بيئ  وتيورر  معارير تصميمقاةمة النهاةية لل  ا2)

  85  معارير، وكإ معيار له مجموعة من المقشرات الدالة عليه وعددها ) 9اشتملت على )حيث    ئيد الوئت 

  . 2كما رواح جدول )  مقشراا،

 ( 2جدول )

   التلعي بأنماط تمثيإ ئيد الوئت  تصميملمعارير  النهاةيةالقاةمة 

 المعيار والمؤشرات الدالة عليه م
المعيار  

 الأول 

 لًستخدام التعليمات والتوجيهات: أن تقدم بيئة التعلم القائمة على التلعيب التعليمات والتوجيهات اللازمة 

 البيئة، ويتفرع من هذا المعيار المؤشرات التالية:

 تقد  بيئة التعلم التعليمات والتوجيهات اللا مة للإبحار  يها بسهولة ورسر.   .1

 تتسم التعليمات بالواوح.    .2

 التعليمات موجزت وم تصرت.   .3

 تكت  التعليمات بل ة م تصرت، ووااحة، وسهلة اللهم بالنسبة لللئة المستهد ة.   .4

 تواح التعليمات وظيلة الملاتيح الموجودت على شاشة التحدرات داخإ البيئة.  .5

 التلعي .تشتمإ التعليمات على جزء خاص بالتحدرات القاةمة على   .6

 .  ظهورهروجد  ي التعليمات جزء خاص بقيد الوئت، وكيلية   .7

 .خاص بالنقاطروجد  ي التعليمات جزء   .8

 روجد  ي التعليمات جزء خاص بالشارات.  .9

 روجد  ي التعليمات جزء خاص بالت ارة الراجعة.   .10

المعيار  

 الثاني

على   القائمة  التعلم  بيئة  تشتمل  أن  التعليمية:  تعليميةالأهداف  أهداف  على  بالتحديات    التلعيب  خاصة 

المعيار   هذا  من  ويتفرع  المتعلمين،  وخصائص  التعلم،  مخرجات  يلائم  بما  ومصممة  ودقيقة  واضحة 

 المؤشرات التالية: 

 تكون ااهداف وااحة من حيث الصيالة وخالية من ال موض.  .11

 ت صاغ ااهداف صيالة سلوكية سليمة رمكن ئياسها.   .12

 الهدف على أداء واحد رقو  به المتعلم.رركز   .13

 تكون ااهداف التعليمية شاملة لمستورات التعلم المعر ية، والمهاررة الميلوبة.  .14

 ت رت  ااهداف ترتيباا منيقياا تبعاا لترتي  التحدرات.   .15

 رحتوي كإ تحدي على الهدف ال اص به.  .16

 المستهد ة.تصاغ ااهداف بل ة مناسبة لللئة   .17
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المعيار  

 الثالث 

خصائص الفئة المستهدفة: أن تصمم بيئة التعلم القائمة على التلعيب بما يتناسب مع خصائص المتعلمين، 

 ويتفرع من هذا المعيار المؤشرات التالية: 

 تصمم التحدرات، بما رتلاء  مم خصاةص اللئة المستهد ة.   .18

 المستهد ة.مراعات الاحتياجات التعليمية لللئة   .19

 رتناس  تصميم البيئة مم المستوى والقدرات التكنولوجية للمتعلمين.  .20

لمعيار  ا

 لرابعا

بيئة التعلم القائمة على التلعيب: أن تصمم بيئة التعلم القائمة على التلعيب وفقا لمعايير  ل  التصميم العام 

 التحديات، ويتفرع من هذا المعيار المؤشرات التالية:  محددة تتناسب مع محتوى

 معايير خاصة بتصميم واجهة التفاعل:  -أ 

 تصمم صلحة رةيسية لتسجيإ الدخول للمتعلمين، تتسم بالبساطة وشمولية البيانات ااساسية.  .21

 .التلعي  التعلم القاةمة على اسم مناس  لبيئةروام   .22

 بيئة التعلم القاةمة على التلعي .البساطة  ي ات بتصميم الشاشرتسم   .23

 الشاشة.   علىعرض العناصر  ي تناسق ركون هناك    .24

 . للانتباهتناسق االوان داخإ بيئة التلعي  بحيث تكون وظيلية وجاابة ولير مشتتة رراعي   .25

26.  
ااساسية   الملاتيح  على  رشتمإ  البيئة  للإبحار  ي  ثابت  شرري  وام  التعليمات،  )رتم  الرةيسية،  الصلحة 

 ااهداف، المحتوى التعليمي 

 تشتمإ البيئة على وساةإ للاتصال متزامنة ولير ومتزامنة.  .27

 معايير خاصة بالوسائط المتعددة  - ب 

 .وحجمها مناس ، وألوانها لير مشتتة ،وااحة النصوص   .28

 ، وتلاصيله وااحة. والصور مناس  لحجم الشاشة داخإ بيئة التلعي  اتحجم الرسومركون    .29

 ، وعد  المبال ة  ي است دامها.بيررقة مناسبة إن وجدت توظف المقثرات الصوتية  .30

 رراعى الجودت  ي عرض لقيات الليدرو وواوح الصوت إن وجد.  .31

المعيار  

 الخامس 

أن تحدد بيئة التعلم طبيعة التحديات، ويتفرع من هذا المعيار المؤشرات :  التحديات القائمة على التلعيب

 التالية: 

 معايير خاصة بتصميم التحديات التعليمية ببيئة التلعيب  -أ     

 تتحقق جميم أهداف بيئة التعلم القاةمة على التلعي . حتىإلزامية  تحدراتتكون جميم ال  .32

 . ي حالة الإجابة ال اطئة للمرت ااولى  قي تين مر تحديرسمح للمتعلم بأداء ال  .33

 لا رسمح بإعادت التحدي مرت أخرى  ي حالة الإجابة الصحيحة من أول مرت.  .34

 رتم وام ملتاح  حص الإجابة بحيث تض ي عليه اليالبة  ي حالة الانتهاء من التحدي ئبإ الوئت الميلوب.   .35

 رتم حساب الزمن المست رق  ي التحدي  ي حالة الانتهاء منه ئبإ نلاذ الزمن المحدد.   .36

 معايير خاصة بتعليمات السير في التحديات  -ب  

 رتم التنبيه على المتعلمين بوجود ئيد الوئت  ي التحدرات.  .37

 بيررقة السير  ي التحدي. رتم التنبيه على المتعلمين   .38

 أن رتم التنبيه على المتعلمين بالمدت الم صصة للانتهاء من التحدي ئبإ البدأ  يه.   .39

40.  
تواح التعليمات شكإ ظهور ئيد الوئت على الشاشة هإ هو )مقئت رئمي أو شرري تقد   مني أو سيتم  

 التنبيه عليه ولن رظهر على الشاشة .

 

بيئة  ب  التحديات   : أن يصمم محتوىخاصة بمحتوى التحديات التعليمية القائمة على التلعيب  رمعايي    -ج

عند تنفيذ التحدي،    ، تناسب وضع قيد وقتالتعلم القائمة على التلعيب بطريقة تناسب الأهداف التعليمية

 ويتفرع من هذا المعيار المؤشرات التالية(: 

 . ، وترتبي بما تم تدررسهااهداف التعليمية المراد تحقيقهامن   رشتق محتوى التحدرات  .41

ا ل ورا وخالياا من ااخياء العلمية. محتوى التحديركون   .42  صحيحا
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 على المشاركة.  مشجربالتلاعلية و التحدي رتميز محتوى  .43

 بيئة التعلم القاةمة على التلعي .مم بيررقة تناس     رتم تصميم محتوى التحدرات  .44

 رتناس  مم خصاةص المتعلمين.  محتوى التحدرات بما صممر  .45

 والصور والليدرو والرسو .  ،تتنوع الوساةي المدرجة  ي التحدرات بين النصوص  .46

المعيار  

 السادس 

تحدد بيئة التعلم القائمة على التلعيب طريقة تصميم النقاط وكيفية   نتصميم النقاط الخاصة بالتحديات: أ

 - ظهورها ويتفرع من هذا المعيار المؤشرات التالية: 

 ر صص لكإ تحدي عدد محدد من النقاط تحصإ عليه اليالبة  ي حالة الإجابة الصحيحة.   .47

 ال اطئة. لا تظهر عدد النقاط  ي المحاولة ااولى  ي حالة الإجابة   .48

 تحس  عدد النقاط من المحاولة ااولى  ي حالة الإجابة الصحيحة وتظهر لليالبة مم الت ارة الراجعة.  .49

 رظهر عدد النقاط التي حصلت عليها اليالبة بعد الانتهاء من أداء التحدي.  .50

 رظهر عدد النقاط التي حصلت عليها اليالبة  ي الملف الش صي ال اص بها.   .51

المعيار  

 السابع 

المستخدمة  الشارات  أنواع  التلعيب  على  القائمة  التعلم  بيئة  تحدد  أن  التلعيب:  ببيئة  الشارات  تصميم 

 - وشروط ظهورها ويتفرع من هذا المعيار المؤشرات التالية: 

 معايير خاصة بتصميم الشارات ببيئة التلعيب:   -أ 

 رتم التنبيه على أنواع الشارات التي ستحصإ عليها اليالبة ومتى ستحصإ عليها.   .52

 تظهر الشارت بعد الانتهاء من أداء التحدرات ال اصة بكإ مودرول.  .53

 تظهر الشارات التي حصلت عليها اليالبة  ي الملف الش صي ال اص بها.   .54

 رتم ربي الشارات بعدد المحاولات ال اصة بإجراء التحدرات.  .55

 معايير خاصة بأنواع الشارات المستخدمة بالبيئة: - ب 

56.  
  ل بالمودروإجراء جميم التحدرات ال اصة  حالة    ي   مميزة(ذهبية باسم )طالبة  تحصإ اليالبة على شارت  

 .بيررقة صحيحة من أول مرت

57.  
بيررقة    ال اصة بالمودرول  التحدرات   ي حالة إجراء  (تفوقة)طالبة م  فضية باسم  تحصإ اليالبة على شارت

 الثانية.صحيحة من المحاولة  

58.  
اليالبة على شارت إجراء تحدي واحد  قي من تحدرات  ي حالة    )طالبة مجتهدة( برونزية باسم    تحصإ 

 .بيررقة صحيحة من أول مرت وبائي التحدرات تم إنجا ها من ثاني محاولة لالمودرو

لمعيار  ا

 ثامن ال

، ويتفرع من  لأداء المتعلمينورية  داخل بيئة التلعيب تغذية راجعة ف   تحديتبع كل  يالتغذية الراجعة: أن  

 هذا المعيار المؤشرات التالية: 

 ، ومستوى المتعلم. التحديالمتعلم، وطبيعة  لاستجاباتت ارة راجعة مناسبة بيئة التعلم تقد    .59

60.  
 ي حالة الإجابة الصحيحة من أول مرت تليد بأن اليالبة ئامت بالتحدي رم الت ارة الراجعة بشكإ  وري  دتقرتم  

 بيررقة صحيحة. 

61.  
 ي حالة الإجابة ال اطئة تقجإ الت ارة الراجعة أول مرت بعد المحاولة الثانية، ولكن تظهر لليالبة رسالة  

 بأن إجابتها خاطئة وتحاول مرت أخرى.

 تكون الت ارة الراجعة خالية من ااخياء العلمية والل ورة.  .62

 تو ر الت ارة الراجعة للمتعلم معر ة الإجابة الصحيحة.   .63

 رتم عرض الوئت المست رق  ي أداء التحدي  ي شاشة الت ارة الراجعة.  .64

 عدد النقاط المكتسبة  ي التحدي  ي شاشة الت ارة الراجعة.رتم عرض   .65

 رتم وام ملتاح الانتقال للتحدي التالي بشاشة الت ارة الراجعة.   .66

المعيار  

 التاسع

: أن يستخدم قيد الوقت بطريقة تناسب أهداف التعلم التلعيب   ىببيئة التعلم القائمة عل  قيد الوقتتصميم  

 الخاص بالتحدي، ويتفرع من هذا المعيار المؤشرات التالية:  التعليمية والمحتوى تحدياتوال

 )معايير خاصة بتصميم قيد الوقت ببيئة التعلم القائمة على التلعيب( 
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  ي التحدرات ال اصة بالمودرول.  رتم التنبيه على شكإ ظهور الوئت ومكان ظهوره ئبإ البدأ  .67

 . تحديلإتما  ال مناس ركون الوئت المحدد   .68

 تصميم أنماط ئيد الوئت بشكإ جااب ومرةي وبألوان متناسقة، وحجم مناس .  رراعي  .69

 ت تلف المدت المحددت من تحدي اخر حس  طبيعته والميلوب  يه.   .70

 )وفيما يلي مؤشرات خاصة بتصميم كل نمط من أنماط ظهور قيد الوقت معايير خاصة بكل مجموعة تجريبية( 

 :مؤشرات خاصة بتصميم قيد الوقت بنمط المؤقت الرقمي  -أ 

 . على الشاشة بشكإ وااح أما  المتعلم الرئمي رظهر المقئت   .71

 ركون حجم المقئت مناس  لحجم الشاشة.    .72

 مراعات التبارن اللوني بين ال للية وعداد الوئت.  .73

 رراعى عد  وجود صوت لعداد الوئت.   .74

 ركون مكان وام عداد الوئت أعلى رسار الشاشة وثابت  ي جميم شاشات التحدرات.    .75

76.  
رتم العد تنا ليا أي إذا كانت المهمة مدتها دئيقتين سوف تظهر الدئيقتين ثم تنقص بالتدررا إلى أن رنتهي  

 الوئت.

 :شريط التقدم الزمنيمؤشرات خاصة بتصميم قيد الوقت بنمط  -ب 

 رظهر شرري التقد  الزمني بشكإ وااح أما  المتعلم.  .77

 لحجم الشاشة. ركون حجم شرري التقد  الزمني مناس    .78

 رراعي التبارن اللوني بين شرري التقد  الزمني وخللية الشاشة.   .79

 ركون مكان وام شرري التقد  الزمني أعلى رسار الشاشة وثابت  ي جميم التحدرات.   .80

ا ثم رنقص تدررجيا إلى أن رنتهي التحدي.  .81  ربدأ شرري التقد  الزمني مملوءا

 لشرري التقد  الزمني.أن رراعي عد  وجود صوت مصاح    .82

 بالتنبيه على قيد الوقت في التعليمات وعدم ظهوره أمام المتعلم: مؤشرات خاصة  -ج 

 رتم التنبيه على المدت الم صصة للتحدي أعلى رسار الشاشة.    .83

 على الشاشة أما  المتعلم بعد الانتهاء من أداء التحدي.  رظهر الوئت المست رق  .84

 المهمة تلقاةيا إذا ت يى المتعلم الزمن المحدد لإتمامها.أن رتم إللاق   .85

 توصيات البحث:  

الاستعانة بقاةمة المعارير التصميمية التي توصلت إليها الباحثة  ي البحث الحالي عند تصميم   •

 بيئات التعلم الإلكتروني القاةمة على التلعي . 

 المت يرات التصميمية الجدردت. التحدرث المستمر لهاه القاةمة بما رتلاء  مم  •

تزورد مسئولي مراكز التيورر التعليمي بقواةم المعارير التصميمية لبيئات التعلم القاةمة على  •

 التلعي  للاستلادت منها وتلعيلها.

 مقترحات البحث: 

تصميم بيئة تعلم ئاةمة على التلعي  بنميي ظهور مقئت رئمي وظهور شرري  مني وأثرهم   •

 الان راط  ي أداء المها .على 

أثر ظهور أنماط تمثيإ ئيد الوئت على تحصيإ النقاط ال اصة بالمها  ببيئة تعلم ئاةمة على  •

 التلعي . 

التعلم  • بيئات  معارير تصميم  بيائة  التلعي   ي اوء  ئاةمة على  إلكتروني  تعلم  بيئة  تيورر 

 الالكتروني القاةمة على التلعي ، والكشف عن  اعليتها  ي تنمية الملاهيم التكنولوجية.
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 :قائمة المراجع

   المراجع العربية:

الجماعي   ي التلعي  وأثره على تنمية   -نوع التنا س )اللردي  .2018إبراهيم روسف محمد محمود )

  الجمعية المصرية لتكنولوجيا التعليم، التحصيإ والدا عية نحو التعلم لدى طلاب تكنولوجيا التعليم.  

 . 199- 107 ، 2) 28 سلسلة دراسات وبحوث محكمة،

 . تصميمان للوحة المتصدررن  ي التقورم البناةي القاةم على التلعي   2022أنهار علي الإما  ربيم ) 

ببيئة تعلم إلكتروني وأثرهما على تنمية التحصيإ ودئة الإجابة وخلض ئلق الاختبار والان راط  

 . 325 –   194 ، 7)  23 مجلة البحث العلمي في التربية،  ي التعلم لدى اليالبات المعلمات.

 . التحول نحو بيئات تدرر  سعيدت: المعارير  2023)، داررن مبارك السلمى.  المقريرانيا محمد إبراهيم  

 الإنسانيات   وعلو   واادب   اللنون  مجلة. التصميمية لبيئات التدرر  الإلكتروني القاةمة على التلعي  

من -  .177192،   97ع  والاجتماع،  مسترجم 

http://search.mandumah.com/Record/1424185 

( التحليزرة  2018 كررا جابر حناوي  الرئمية  االعاب  بإست دا   والتشاركي  اللردي  التعلم  نميي   . 

الإبتداةية.   المرحلة  تلاميا  لدي  التكنولوجية  والمهارات  الكسري  الحس  تنمية  على  مجلة  وأثرها 

 . 407- 341، 37، تكنولوجيا التربية دراسات وبحوث

".  2019- 2015 . مراجعة منهجية للدراسات اادبية: التلعي   ي التعليم"2020سامية  ااإ ال امدي )

 .507-485، 17 ،المجلة العربية للعلوم التربوية والنفسية

قترَح لتصميم بيئة تعلُّم إلکترونية ئاةمة على التلعي  2021شي ة عوض حميدان المييري )  . نموذج م 

 . 132-89 , 1) 3,  المجلة الدولية للتعليم الإلکتروني ي اوء معارير تصميم التلعي . 

 . معارير تصميم المنائشات الجماعية  ي  2008شيماء روسف صو ي، حنان محمد محمد الشاعر. )

 -  .101142،   3  ع  ,18  ما  التعليم،  تكنولوجيا. بيئة المقررات الإلكترونية القاةمة على الور  

  http://search.mandumah.com/Record/48794مسترجم من

 . التلاعإ بين نميي ممارسة اانشية التعليمية "اللردرة، 2022صا ي حسين مصيلى عبدالحميد )

على  ئاةمة  إلكترونية  تعلم  بيئة  الوئت"  ي  محددت  ولير  "محددت  الاستجابة  و من  والتعاونية" 

لاب المحلزات الرئمية عبر الهواتف الاكية وأثرهما على تنمية التحصيإ والدا عية للإنجا  لدى ط

 .243-3 ، 7) 32، تكنولوجيا التعليمتكنولوجيا التعليم. 

( ال ضاض.  إبراهيم  بن  للتعليم  2008 ارز  ااول  الملتقى  الإلكتروني،  والتعلم  التعليم  معارير   . 

 الالكتروني  ي التعليم العا . 

م تار  منة الله  دسوئي،  عبدالحميد  محمد  وليد  الشاعر،  محمد  محمد  حنان  الدسوئي،  إبراهيم  محمد 

( لتلاميا 2023عبدالتواب.  االعاب  محلزات  على  ئاةمة  إلكترونية  تعلم  بيئة  تصميم  معارير   . 

 مسترجم من -  .202228،   40ع   المت صصة،  للدراسات   المصررة  المجلة. المرحلة الإعدادرة

http://search.mandumah.com/Record/1428409 

 . ميكانيكا ودرناميكا اللع  إطار عمإ إجراةي للهم مبادئ التصميم  2020محمد أحمد  رج موسي )

 . 18  -3 ، 7) 30  مجلة تكنولوجيا التعليم، سلسلة دراسات وبحوث محكمة،الممتم  ي التعليم. 

 . دار السحاب. 5 . الكمبيوتر التعليمي وتكنولوجيا الوساةي المتعددت. ط2019محمد عيية خميس ) 

 . تيورر كلارات اليلاب المعلمين بكليات التربية لتلبية متيلبات إعداد 2005محمد محمود  رن الدرن )

 الشبكات، رسالة دكتورات، كلية التربية، جامعة حلوان. براما التعليم عبر 

http://search.mandumah.com/Record/48794
http://search.mandumah.com/Record/1428409
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عبد المقصود،  كررا عبدالمسيح   محمود سعد عبد المنعم هاشم، طاهر عبد الله أحمد  رحات, ناهد  همي

 . معارير جودت تيورر بيئات التعلم الإلكترونية ليلاب المرحلة الإعدادرة ذوي 2022سوريال. ) 

 , 37.(83.05)مجلة کلية التربية بدمياط. صعوبات تعلم الرراايات 

 . أثر التلاعإ بين أسلوب محلزات االعاب )النقاط / ولوحة الشرف 2018أحمد )  محمود محمد حسين

  ونمي الش صية ) انبساطي / انيواةي   على تنمية بعض مهارات معالجة الرسومات التعليمية  

دراسات    -مجلة تكنولوجيا التربية   .الرئمية والان راط  ي التعلم لدى طلاب كلية التربية النوعية

 .167- 59، 37، وبحوث: الجمعية العربية لتكنولوجيا التربية

( إبراهيم.  لرر   محمود   ري  أحمد  الجزار،  محمد  المحلزات 2019منى  نميي  بين  التلاعإ   . 

)شارات / أشرطة تقد   وأسلوب التعلم )كلي / تحليلي  ببيئة التعلم الإلكتروني وأثره على تنمية  

، تكنولوجيا التعليممهارات انتاج المقررات الإلكترونية والمثابرت ااكادرمية لدى اليلاب المعلمين.  

 http://search.mandumah.com/Record/1094037. مسترجم من  107  - 5 ، 7) 29ما

روسف محمد  وليد  الناصر محمود شحاته،  عبد  علي، جمال  جاد  الحسيني، محمد مسعد  السيد  نادرة 

التشاركية" القاةمة    - . معارير تصميم بيئات التعلم الإلكترونية عبر الجوال "اللردرة  2021إبراهيم )

االعاب   محلزات  الجامعي Gamification.على  التعليم  في  .  317  -  277،    50، عدراسات 

 http://search.mandumah.com/Record/1167097مسترجم من 

الجمعية المصرية لتكنولوجيا    Gamification. . محلزات االعاب  2020وليد روسف محمد إبراهيم ) 

 . 20- 3 ،  2)30، التعليم
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